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Que peut-on modéliser en pédagogie (1)
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Que peut-on modeéliser (2) — activites (workflows)

o Définition « Langage de Modélisation Pedagogique
(LMP) »

o Sert a définir des scénarios pédagogiques et notamment des
workflows (qui fait quoi avec qui et quand)

* Objectifs des LMP:
» Deéfinir des scénarios pédagogiques (design)
« Echanger des unités d’apprentissage
» Exeécuter un objet (scénario) dans une plateforme
o Esquisser et discuter des scénarios

 Types de LMPs selon la pédagogie, par exemple :
» Simple/transmissif: Menus + ressources (IMS CP)
 Instructional design béhavioriste/activités : Learning Design (LD)
* Mastery learning : Simple Sequencing (Simple Sequencing) ...
* Pleins d'initiatives spécialisés et/ou locales et/ou de recherche
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La notion de workflow (1)

Définitions (Wiktionary):

 Flux d'informations et des taches au sein d'une
organisation.

o Graphe définissant le processus d’'un travalil.

* Flux des taches qui contribuent a I'accomplissement d'un
processus.

En francais: flux de travaux, flux opérationnel

Deux types:

Orchestrations = workflows au sens étroit, taches
connectees et exécutees par des roles

Choreographies = coordination d’'un travail par des
messages (sous-organisations qui cooperent)
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La notion de workflow (2)

Dans I'’education

o Scripts CSCL (apprentissage collboratif par ordinateur)

e |Learning design and the IMS Learning Design

« Apprentissage par projets utilisant une meéthodologie de
projet

o Apprentissage par projets souple (I'enseignant definit
des etapes et des produits intermediaires a fournir)

Ailleurs aussi, par exemple:

* Business process modeling (BPM)

 E-science

Outils standards

 UML, Petri nets, YAWL, BPMN, .....
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Types de langages: Une grande diversité d’approches (je
montrerai 1-2 exemples par type naturel)

Langages Centrées
de haut
niveau

Langages

formels sur les

outils

Couplage
avec un
langage

formel
et/ou un
outil

Palette Palette +

Conception d’outils workflow

Conception Exécution

)
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Langages de haut niveau

Utilité des langages de haut niveau « stand alone » :
 Aider la conception, en faisant abstraction d’une technologie
* Former des enseighants

» Analyser/décrire des situations pédagogiques dans le cadre
de grands projets

Principe:
e Décrire (1) les ingrédients et (2) les workflows d’un scénario,
c-a-d. qui fait quoi et quand en utilisant quoi
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Compendium LD (1)

e Concu pour aider les
profs. de I'Open
University

e Langage de de type
carte conceptuelle
(concept map)

Site officiel:
http://compendiumld.open.ac.

uk/
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Compendium LD (2)

o L’outil est une customisation de I'éditeur Compendium et
comprend une douzaine de noceuds

« |l s'agit d’'une sorte d’application client/serveur qui tourne
en local. Chague geste de l'utilisateur est enregistre
dans une base de données interne, mais on peut
exporter/importer des *.zip

 Pour ggs. exemples, voir
http://edutechwiki.unige.ch/fr/Tutoriel CompendiumLD

Résultat de qgs. expériences dans I'enseignement:

* Assez facile a enseigner

» Assez bien accepté par differents publics

|| faudrait faire une localisation francaise (pas moi!)
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DialogPlus: une ontologie techno-pédagogique
(ressemble aux principes de la chimie, molécules)
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DialogPlus (2): un outil de scénarisation et dépositoire

A guidance toolkit
for learmning activity

designers
' Ty
®* Home
e Visit the discussion forum
& || ogout
L -
' Ty

You are currently editing ...

Task

® < Back to Task list

What is the toolkit?
User Guide

Generic nugget model
L&T Library

Qutcome Library

Task

http://www.nettle.soton.ac.uk/toolkit/

Properties

Technigue 2
[Change

Interactions @)

[Change

|1dentify resources

ILSD (mins)

® Gathering
® Classifying

® Discussing
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® Individual
® Class based

Assessment Library

-
LS
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@& TreeViewer - Mazilla Firefox =] B

Please select an item from the following tree

S8 TaskTypel

Adaptive
Assimilative

Communicative

+|-_Experiential
=-_Information handling
Analysing
-_Classifying
Gathering

-~_Manjrulatin
Grdgng

Selecting
#-_Productive

® Information handling > Gathering [Remove]
® Infermation handling >>= Classifying [Remove]

Close & Return
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Delete this Task
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DialogPLUS (3) — Exemple d’'un nugget

A guidance toolkit
for leaming activity

designers
. N
* Home
® \Visit the discussion forum
® [Logout
A "y
. N

® | ist All Nuggets
e |ist my tasks #,
® (Create 3 new nugget

* What is the toolkit?
® User Guide
® Generic nugget model

Functions in Excel

Subject: Learning to use functions in Excel spreadsheets
Difficulty: Medium

Any pre-requisite and/or co-requisite units: Basic
knowledge of spreadsheets

Summary of teaching and learning methods: Intelligent
tutoring systems

Environment: Computer-based

Aims:

To describe the commaonly used Excel statistical
functions

To explain how to set up data for subsequent
analysis

® To improve learner confidence in using the statistical
functions to analyse data

To improve learner confidence in interpreting the
results of analysis

Specified learning outcomes:

® | earners will be able to produce mean and sd from a
data set using the Excel functions

® Know how to get help on stat functions

m Understand how to manipulate learning outcomes

03.04.2014

Outcome: Learners will be able to produce mean and sd from a data set using the Excel functions [show]
Outcome: Know how to get help on stat functions [hide]
Outcome Type: Knowledge;

Task 1: Run routine to learn about help

Length: 5 minutes

Type: Modelling

Technigue: Investigating

Interaction style: Individual

Tools:

Modelling

Resources:

Modelling

No roles specified

Assessments:

Formative-=Multiple Choice Quiz (MCQ);
Outcome: Understand how to manipulate learning outcomes [show]
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Modeles d’enseignement / lesson planning

 Des dizaines de modeles .......

« QOutils (web ou a téléecharger)

Exemple intéressant pour les universites:

e http://phoebe-app.conted.ox.ac.uk/

Quelgues outils choisis au hasard:

e http://www.teach-nology.com/web tools/lesson plan/
e http://lessonarchitect.uwf.edu/

e http://school.discoveryeducation.com/teachingtools/lesso
nplanner/

e http://www.adultedlessons.org/
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CSCL - Les éléments de « scripts » CSCL

Components Mechanisms

[ Participants } Formation  °*Distribution  sRepetition
&N
QQ @0) ] ||
(GRS 55 ee |\ S
— kBt
Rotation Traversion  °Fading

Resources | @ @" @

Kobbe et al. (2007). Specifying collaboration scripts. International Journal of Computer—Sapported Collaborative Learning.
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CSCL — Macro vs. MicroScript

script type

components

sequencing
Macro-script —%

group formation

activities roles

-“\-L_\_\_\_‘_-_\—'__'-_‘_'_,’F’-

Micro-script Interactions

individual actions
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Micro-script
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Langages formels et semi-formels

En regle génerale:
e une ou plusieurs grammaires en XML ou UML ou les deux
 les grammaires XML sont censés étre exécutables

* des initiatives récentes, souvent couplées a des projets de
recherche

« outils d’édition qui fonctionnent plus ou moins bien
o peu d’outils d’exécution utilisables
e Abandons ....

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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ISIS (1): Un modele formel hiérarchisé par Pernin et Emin
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ISIS (2): Version démo - http://scenedit.imag.fr/

i scenedit Editor : LearnElec Scenario en (Press F11 to full so

Scenario Context ISiS Componeants

]Editiun IPmperties |
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4 M Step
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Show Images
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a hypothesis elaboration
4 /M Step
el % Intentions

4 () solution elaboration
4 'Dh othesis testing
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____________________________________________________ 1

m

Back to home
You ar= connecied s - demo_scenedit
Scenedit version: 20 November 2008 - 1127

=
D1 Add Step
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Import an interactional situation

Y0

Add an interactional situation

Update
Delete

X
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coUML — modélisation d’activités
(Derntl et al)

» Le course activity model (CAM)
(modele d'activités du cours) decrit les
activités des participants.

sLe course structure model (CSM)
(modéle de la structure du cours) décrit
les modules d'un cours et leur
dépendances).

» Le roles model (modele des rdles)
permet de décrire les roles des
participants et leurs relations

sLe goals model permet de décrire les
objectifs pédagogiques et leurs
déependances

sLe documents model définit les
documents produits et utilisés. Il est
également possible d'attacher des roles.
sLe course package model (CPM) est
un simple tableau qui résume la
description du cours avec une dizaine
d'éléements.

Start

Transition
Activity
Type W, P, B)
-~
”
f
N/ !
Decision
(Fork) Composite activity

Refers to another scenario

Concurrency
(Begin)

(A3 and Ad take
place concurrently)

(End of concurrency)

*---_--

o 4

’ y 1 D t
ocumen
N':'t_EE flow
v
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coUML (2) — modélisation des activites

Teacher Student
Classroom
Monday
Program announcement
Goals and expectations,
of new modu
Explanation of Presentation of
concepts a procedure
Ask for help
Provide help
Classroom
ednesday
Geedback last m|n|-project9 Start design
\ and try
Launch new
mini-projects
— Provide help |« Ask for help ]
finish projectey
( PO
Sunday
Completed
Tuesday mini-project J
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coUML (2) — Modélisation de documents

03.04.2014

Flaszh course materials

Flash Examples
Flash Tutonals
<<documsnt>>
< example 1
<<document>> fla code
Instructor Drawing tutorial fe———————— <<document>>
wik page
> a example 1
<<document>>
r 4- - - = Frame-by-frame tutorial
1 Wik page
|
| <<document>>
~rt------- =]Motion tweening tutorial
<<regupide> wiki page
|
1 | o
<:<rléq1|1:|_re>> T
1 |
= [ v
1 R R R
P! Course syllabus and activities Discussion pages
- 1 |
[~ ! <<document>> <<document>>
1~ 17| Week 1 plan Week 1 discussion
Assistant !
1
1 _ L <<document>> <<document>>
Week 2 plan Week 1 discussion

o
-

Student

http://edutechwiki.unige.ch/en/
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coUML (3) — Modélisation d’objectifs pedagogiques

Learning gmalsl

<<goal>>

Creating a Flash CS3 movie clip

f

<<goalx> <<goal>> <<goal>>
Drawing simple shapes Creating symbol instances > Creating animations

? : ________ {fs_uP_PErf%l} ________ T\

<<goal>> <<goal>> <<goal>> <<regquire>> <<goal>> <<goal>>
Oval tool Rectangle tool| |Pencil tool Motion animation | | Morphing

A

|
{<requ+re}}

<<goal>> <<goal>> <<goal>>
Guided motion tween Motion tween Frame by frame animation

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/



coUML (4) — Un site web sur design patterns

The Person-Centered e-Learning Pattern Repository h'ﬂ'p " //p I ea rn . Drl . u n IVI e . aC . a‘t/pa‘tte rns/

Havigation
.\_ Homepage
E] Introduction to PCel. Patterns.

Search

Packages

|3 Course Types
Interactive Lecture
Lab Course
Project-Based Learning Course
Seminar

I3 Evaluation

I3 Feedback

@ General

@ Interactive Elements

I3 Project-Based Learning

Other stuff
g Printer friendly
B Contact
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INTERACTIVE LECTURE

Package: Course Types

Intent’

In courses where transmission of information is the main goal use Interactive Elements to minimize pure
lecturing.

Motivation’

Fhy the lecture is regarded a5 a major means of insrruction is a mysisyy. It made serce before books were published, bur itr cuwrenr
rationale is almost never explained. (Rogers & Freiberg, 1004, p. 210)

Interactive Lecture is intended to enhance pure lecturing sessions by concurrently or alternatively employing
Interactive Element scenarios. Even though transmission of relevant content (theories, methods, ete.) is
undoubtedly important, this pattern aims to actively involve participants in this process, e.g., by incorporating
Theory Elaboration or Brainstorming sessions. As this pattern repository defines a host of different scenarios of
Interactive Elements the instructor is assisted in gradually increasing active participation in otherwise traditional
lecture settings.

Scenario’

s

Interactive Lecture

Elaborate Goals and
Expectations Oﬁ"

Main phases

Interactive Lecturs
Element j

Activity | Description

Preliminary Phases

Elaborate Goals and Expectations

Interactive Element, |Any number of lecture sessions and Interactive Elements may be used concurrently, or in

Lecture an alternating way.

http://edutechwiki.unige.ch/en/
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Collaborative learning flow patterns (1)

Exemple: activité croisée

| Educator Class Student & Student B
v
] ] | Pairs formation
Objectifs: —
. . [ Problem formulation |
*Modeliser des macro-scripts CSCL i
*Permettre I'édition de patrons !
Origine: these recherche Aty ([ ogvidual sudy |
— ! :
I T i [] j ¥
Activity \ Solution ‘ ‘ Solution
control explanation L listening
! ! !
:
. ) ¥ T ¥
Activity Solution ‘ Solution
control \ listening ‘ L explanation
! ! !
:
* R ' * b1
[ Riesults ‘ Results
TEision | presentztion
¥ L
®
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Learning flow patterns — L’éditeur collage

(produit mort)

File Edit Schemas Tools View Window Help

D@ E|o | BR X[+ ¢ Bo Dn

[] solve1

Proklem 1 "
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Activity Flow Dy Leamer A N
\ 23

ECLFP TAPPS ’ + Learner A ) Solve 1

) A role performs activities in an phase. This section provides information about

o < TAPPS the Learning Activity.

e < Problem 2 Activities. )

o€ Discussion The activities performed in this phase by ... Visi...

Description

Activity description

Activity Completion
Information relating to the completion
of this Activity,

Resources
Add resources that this activity uses,
+ X
@ Services



Normes

» Langages adoptées par une organisation de standardisation
* Format XML en regle genérale

03.04.2014 =~
http://edutechwiki.unige.ch/en/
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Simple Sequencing

e Simple Sequencing permet

de décrire un chemin de
navigation pour une collection
d'activités d'apprentissage,

de piloter/contréler les activites
d'un étudiant en fonction d'un
chemin et de ce gu'il a fait.

On peut définir plusieurs
séguences pour une méme
collection (en théorie en tout ca:

e Adoption

* Peu populaire, car « pas simple »

03.04.2014

du tout. Ignoré du monde
académique

En e-learning: intégré dans
SCORM 2004

‘ Sequencing
1

Directed

=

Colkaborative

Branching

Full Choice Lirnited

Instructor Led

Partial Choice ‘ Full

Looging

Random

http://edutechwiki.unige.ch/en/

Intedligent

Cohorts

Start here

AAR AAB AAC
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IMS Learning Design (1)

Une métaphore theéatrale

> IMS-LD définit la structure d'une unité d'apprentissage comme piece
("play"): un ensemble d'actes composés de partitions associant des

activités a des roles
» Synonymes: scénarios, nuggets, sessions, "story boarding«
» Populaire dans les milieux informatiques en Europe
» Assez incompréhensible, donc les gens font des surcouches ...

Environnement

realise

Ressources
Ressources

Ressources
J Produlf

Résultat
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Diagramme UML de classe IMS-LD (2)

condition .« Méthode " "] Objectif-pédagogique Eléments globaux
| .
4? 1% prérequis
scénario
proprietes
Activite_pedagogique
acte
personne —
T Support-activite
* Tizs
partie-de-rdle

|
- é | V :
Ll réle | activité | 1." | " | emvironnement
Fu * : * 1" | {}
|
f |
notification résultats ’

|| apprenant

) {i E} &
professeur Structure-acinate Ohjet-dapprentissage Senace

UML class diagram est un langage formel utilisé en informatique pour décrire un systeme
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IMS Learning Design (3)

Frareguisites

N
Learning e —
Omectwes =

<

Completion ; o b
Fule .

Learner ,
= Fole [y
il
v i
R R
Learning L i
Activity 1 g
~ Activity 2
] + E
P S o P
: IP IF
: LS e E
Lear“i“g ﬂhject E Conference —»[SEW“:E IDREFJ - \Ell‘mﬂsem}l
Send-hail nd IDREF
ndex
IDREF
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L’approche « outils »

« Volonté de faire un dispositif qui marche

 Integrent toujours une palette d’outils de
production/interaction pour les apprenants

« Parfois support de workflow (produit de A devient input de B)
e Souvent accompagné d’'un répositoire
* Notice: Je laisse de co6te les micromondes ici ...

03.04.2014 =~
http://edutechwiki.unige.ch/en/
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LAMS

 LAMS est un systeme en ligne
e Scenarisation avec un éditeur graphique
» Exécution du scénario

* Inspiré de IMS LD (exportation possible mais inutile)

* Authoring
e Le scénario est défini avec des activités

* Chacune des types d'activités est paramétrable
¢ ex. on peut ajouter un contenu dans une activité de lecture
e ex. on peut déterminer quel group doit discuter de quoi
e eX. on peut exiger qu'il y ait un vote sur un texte

* Les activités sont séquencees

» Possibilité d’ajouter des portes et des branches

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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LAMS (1) — L’outil auteur

| l: L | http://demo.lamscommunity.org/lams/home.do?method=author

7] Q ( E | http://edutechwiki.unige.ch/fm

File Edit Tools Help

= |

Copy ][Paste ”- " Transition ” 4

Optional ” 2¥ Flow ” 44" Group ] oy, Preview
—

hEN % EduTech FR g DKS [ Courrier:

Activities Toolkit

Gmap
Google Mapping Tool

O Chat

~{» Chat and Scribe

ﬂ Data Collection

du Dimdim

E) Forum

. Forum & Scribe

Multiple Choice

Notebook

[ Noticeboard

<@ Q&A

== Resources&Forum

~  Share Resources

E Spreadsheet

- Submit Files

Untitled - 1

Noticeboar

& Wiki - Moxzilla Firefox

( L | http://demo.lamscommunity.org/lams/tocl/lawikil0/authoring.do?tool ContentlD=158888 8.contentFolderlD=09f7t ﬂf|

&

Wiki Authoring

Basic

of Survey
A Task List
Voting
Wiki
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O

Editing Limits

[T Lock when finished

Instructions

Allow learners to create new Wiki pages
Allow learners to insert external links into Wiki
Allow learners to attach images to Wiki

[l send email notification to moniters when the Wiki is changed

[T Add Notebook at end of Wik with the following instructions:

Number of times a learner can edit a page

Minimum: Mo minimum ~ Maximum: Mo maximum -

LAMS

m

Save Cancel

n

http://edutechwiki.unige.ch/en/
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LAMS (1b) — Outil auteur, séguence complete

&) LAMS = Author - Morzilla Firefo:

L L | http://localhost:8080/lams/home.do?method=author ‘f:f|

File Edit Tools Help

[ .;‘.':NEW ][ﬁiopen ][_UEEVE ][ Copy ][F‘aste ][‘ " Transition ][ & Optional ][ :'_Flow ][-’g-."-Group ][ _\F‘review ]
Activities Toolkit Lesson 3 - LAMS Activities [«

0 b4 O > O

Introduction Informative Tools Fancy Moticeboard
e [P— |
o Chat [« Share Resources Spreadsheet
- Chat and Scribe *
ﬁ Data Collection Activity Types - Choose |
- Forum 3 - Seguences
+ ~ Forum & Scribe ¥ o
Q Gmap
Multiple Choice -l c
Notebook
. =5 /
_ 9| ¥ | H O
Noticeboard

i
< QA
= Resources&Forum

. Share Resources }

Dimdim Discussion Winding Up
E Spreadsheet @
Submit Files -
>
lTlI |TJ-
f Survey .|| Properties

Transferring data from localhost..,
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LAMS (2) — L’interface apprenant

&) LAMS = Author - Morzilla Firefo:

—— - &
L L | http://localhost:8080/lams/home.do?method=author ‘f:f|

File Edit Tools Help

(Taes (0w J[iswve J[ [icoey J[Dpesee |2 rransion J[ o2 oomorst [ 17 ow [ 1 crove [ @ prevew ]

Activities Toolkit Lesson 3 - LAMS Activities [+
- ey
Introduction Informative Tools Fancy Moticeboard
g __)_/ |
o Chat [‘_ Share Resources Spreadshest
- Chat and Scribe *
ﬁ Data Collection Activity Types - Choose |
. Forum 3 - Seguences
+ ~ Forum & Scribe ¥ o
Q Gmap
Multiple Choice -l c
Notebook
r = !
=
_ 9| ¥ | = O
Noticeboard

< QA
= Resources&Forum

. Share Resources }

Dimdim Discussion Winding Up
E Spreadsheet @
Submit Files [
o 'TI |TJ-.r
f Survey .|| Properties
Transferring data from localhost.., ) @ | A
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LAMS (3) — le déepositoire

Public Sequences (&5 ssequencas) View All
Title Ratings Downloads Author Date
INTERCULTURAL Chris
COMPETENCE T 0 Alexander 22-Jan-2009
Pezk Gil:Fiction Chris
o — Not rated yet 2 Alerander 12-Jan-2005
LAMS101, Lesson A Jeremy B
3. ot 37 = 16-Jan-2009
Int Ve A James
Whitzbosrd... bt = Dalzel 18- Nav-2008
AndyLAMS b g g [ i 28-Oct-2008
o Hegan
Getting Started (3 ssquances) Wizw All
Title Ratings Downloads Author Date
. A Jere
Rich-Text and... i 45 = 23-May-2007
Workshop Ah Karen -
Discussion 2 Yol 52 Backett 2-Mar-2005
Introduct i 208 i) 21-Sap-2005
ntroductions * Baskett =
Higher Ed & Training (22 sequences) View All
Title Ratings Downloads Author Date
EET S Len e St 134 = 15-Oct-2005
== Barakat
TIP Stats Course S Bilal o
) o * Barzkat 13-0ct-2005
TIP Stats Course A Bilzl
T FoAcAoR s 14 = 15-0ct-2005
TIP Stats Course A Bilzl
T — botat s 16 Barakat 15-0ct-2005
TIP Stats Course A Bilzl
T *rinind's 18 = 15-Oct-2005
K - 12 Schools (155 s=quences) View All
Title Ratings Downloads Author Date
Natalie
Road Safety Task Fririoinls 10 Jane 13-Nov-2008
Williams
The Elements of Pamelz
Desion Not rated yet 2 Cher 12-Movw-2008
Heather
Herb Garden Not rated yet 1 Patrie 25-Oct-2008
Orisntation and Feiodoiod 5 Mark 23-Oct-2008
—TEMEton Bne... ! Gardner
o Yumi _
5 Senses Task oA 20 = 3-Jun-2008
Research and Development (& sequences) View All
Title Ratings Downloads Author Date
Medbiguitow ik 34 = 18-Apr-2007

03.04.2014

http://www.lamscommunity.orqg/

Ces séquences peuvent
étre importés dans
votre LAMS et modifiés

http://edutechwiki.unige.ch/en/
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OASIF — Outil de conception — edition

e Berdurn gk et + . =l Semalne du

B Langegs filmi

| [P TR Se—

 m—— g IR =
| I —

FroibAter

Dbl i ceeAcaE

TarE

Hectinibin 2 .Iludl .!-wuﬂ I:Il'-blllr .'Iw'l'l\'."\- .!-’l"{lﬂ .l-ﬂ.hmh-u .-.’wllun-u .Flult .".Mrl

@

Tite  [nimes ot dacoee un fonde | Cosirasndi i foecciptens | |
CEjachil |- Apprdbeared s [er ribb el gl SR 15 e Fowteus do I fornsson | |
1 & ger iredi abi b

. pare Mt ler A6 e Tonde peur redeax |2 [ A e —— | |

g L ik A |
Want ShdadRcas | |

Bossdipman
[

wen e cantach

e fo crdds BOTA fru s} 0|
S — -

Lien men aavsi ples " |

s S 68 e oot 54
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La pedagogie de I'activité — Alain Taurisson (1)

* Les éléves sont regroupés en
petits groupes hétérogenes.

« Dans chaque groupe, ils peuvent
jouer des roles différents.

« Des outils les aident a la fois, a
faire le travail demande (la
production) et a apprendre.

» Les éleves tendent a exercer,
consciemment, des
compeétences qui leur permettent
de realiser le travail demandé.

» Des regles organisent le travall
en classe et rendent
transparente l'organisation de la
classe.

* Chaque éleve recoit l'aide des
autres membres de son groupe,
des outils, de I'enseignant.

* L'ensemble ne fonctionne que si
la structure complete est mise en
place.

» Le résultat est que les éléves
apprennent a partir de ce qu'ils
produisent plutét que des cours
qu'on leur fait.

03.04.2014

http://activites.pedagoqgies.net/

http://activites.pedagogies.net/Exemples/exemples.htm

hitp://www.pedagogies.net/seconde/ (peu utilisé)

~ Ree

Eléve Compétence Production

Petits groupes __ Roles différents
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La pedagogie de l'activité (2)

Outil : Résoudre des équations

Exenples au dos +

Ewiter des errewrs ot itre certain de son résultat Fédiger
Ex évitant de se lameer towt de suite doms un calewl [TTie minuke, on réféehit!) Les étapes du calonl La fustification de chaque étape
En cherehant vn modéle pour résowdre le probléime posé [problémes déjd Faits, ressoures)
En se ramensnt & des propriétés conmues. Tateaicits o i
e e C
La démarche pour résoudre une équation La stratégie :
En prédisant ce qu'on Tonrwrer towtes les valamws de la wariable, date 1o doomaire, telle que 1%zalité proposée soit wéTifice |+ - isoler la variable
herdhe - factoriser
En chsenvant 1e problime Faudra-t-il ruative tous 1 faudra Facterisar 7 ¥ a Hl au Tncins Faudra-til melire au
{ Se poser des quesions ) Les dervnes du méme cibe * un dencrdnateur ? e danordnatenr 7
En procidand par aape Comnparer awec Les iderdités
Thilicer 41 ot 42 renarquables] 2 Fartoriser le dénoanitstar Thn exarple (Les »égies)
En udilisant 165 Tessources 4 }Ehmmﬂ les vl frterdites Oberdr 1me seule fraction
Bt demviier Teconas ... _ 5 ]
Dvinee loppeT et Téchaire THilicer = ,e‘[.trar.rbaﬂlzrsur
rmréTatar
En ohienant um produi de oy . .
Eacteurs du preander degré Lapropmigé |1 peme de résouwdre le problane
Les ressources
A T .. 2 2
AxE =10 B a +2ab+b =(a+b) FAC TORISER: I8}
st equivalent 4 : B Bmconn |: .E;f _
est équivalent 4 a4 —-ab+Dd =|d- Gy
A=0 g ﬂib+ﬂi{‘=ﬂi|:b+{':| l]elimr:le
ou =0 a —b =(a+b)a-b
ke 2 BT 3 4 %
E0
Provridi Al Shte 42

Ajontter 1 mEne nornhre a1 dews meanbres
dime dquation re e pas Perseanble des
cohtione

P e ,
Miattiplier les dence merrbees dime dquation par
1 nuerwhre nuom noul v Changge pas
Tincarmble des cobation
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La pédagogie de l'activité (3) — chaque outil contient des
principes. EX. « déepasser I'impulsivité »

Dépasser I'impulsivité, c'est répondre aux questions
Dépasser I'impulsivité Qu'est-ce gu'on me demande 7

Comment faire pour y parvenir 7

De guai je vais me servir 7

Sur les
compétence &
ACOUErir

theadl © Brsandre ded qmessioni [———— -...

Sur ce gu'on
cherche

Sur la
stratégie de
résolution

A TORISEE: &1
Des réponses aux 2o b m z
. B Datg
questions Sur la fu_rme du o
probléme "
Faspaiats &7
Rl oy bt Lo it e 4 et el
o marbuey pam el e g |
l'ovmbd i

Sur ce qu'on sait

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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Centration sur le document

« Part du document produit par I'enseignant / concepteur

03.04.2014 =~
http://edutechwiki.unige.ch/en/
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ELML (1)

http://www.elml.ch/

Un langage pour produire des manuels scolaires
Sorties en plusieurs formats

Opérationnel, mais pas facile a utiliser

Editeur Firedocs (Beta)

Basé sur Gerson:

Levels (e.g. Basic Level) *Explain (expliquer)
Modules (e.g. Basic Spatial Modeling) oClarify (C|arifier)
Lessons (e.g. Fundamental Spatial Concepts) .
Units (e.g. Georeference) b L OOk (VO' I’)
- Entry .
- Clarify *Act (agir)
ook Share (partager)
orassess Self Evaluate/Submit
(s’auto-évaluer/soumettre)

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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ELML (2)

GH—F

g

03.04.2014

o
:
-

[
[
[
[
[
[
l.
[
[
"
i
[
[
[
[
[
=

0" ' JSeffAssessment

(R
"-'-1_5"5-5 memEmmmmeEme -
0.2 *-iaSuUmmary
igfesthorhesding £
pglossary @

-i_metadata H

oS .~

L —
Py g

#

1.10 1.

“pSelfhssessment

e s S M e, R |

.:’JE}HEJ.: 0.5

- JfurtherReading

Mandatory element

i _ Optional element

EE" Child elem. sequence

':’:';E‘E'I‘:E- Child elem. choice

x.a--r.i
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Peu « marche » .... Que faire ?

03.04.2014



Pourquol pratiguement rien ne marche ??

Des faits:
10 ans apres IMS LD, toujours pas de systeme potable

* La plupart des systemes développés dans le cadre d’'une these
vont a la poubelle

Quatre types d’explications

o L’outil n'est pas intéressant pour le terrain

« Toute innovation prend du temps (entre 20 et 100 ans ...)
* Il manque I'argent pour produire une version utilisable

* Les projets R&D n’ont rien a cirer du terrain

Si on part de I'idée que ces explications sont interdéependants: c’est
foutu .... donc il faut voir si des gens qui ont de 'argent et de
I'intérét font des choses intéressantes et que I'on pourrait
adapter a I'education.

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/ 45



Les anti-modeles sans modélisation — pleins !

uestionner
/'Q ™

Réfléchir Enquster

IBL - version touriste
c.F aussi ProjBL, ProbBL, CaseBL, xBL...

IBL version « Design mode » - Knowledge Forum

La planification se fait 100% dynamiquement ...
eee—

\

/

Discuter Créer
-‘_______,_.—'-

Canstitution split - Harry H.
File Edit Style Objects Publish

Authors

Connections  Info

w Theory Building

(_ My theory

({1 need to understand

(_ Mew information

(Th Is theory cannot explain
(A bener theory

How did N/S differences lead to disagreements on the
Problem meaning and application of the Const. in the years
leading ta CW?

_—

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/

([ My theary
side. They

I belisve that the South was the stronger m

wanted the Americans do what they sald

or it was going to be trouble. They also thought
this was because they feared that if the Worth wouold

[:pu:ung our knowledge wogethe. come in, the North would come and take away the
~ Southern style of living. ::[

C New Information

Morth - Tarfiff: In 1828 Morthern congressmen -
socurad passage of a tariff that provided extremely .
high ratas m j.mportu of raw materials and -

---------

) Keywords |

e Wt Tani T w\.-i-h L e R
T e

slavery, Bank, tanH Ternmﬁﬂ Cunsmutmn
federal government

[ Build-on ]{- Annmatﬂ_:z] Close I

I

46



Business process modeling (1)

Process Design Business Process Analysis,

& Definition Modelling & Definition Tools
Build Time Process
Run Time Definition

¢ i Process changes
I

Workflow Enactment Service

Process Instanciation
& Control

Interaction with Applications

{  PROCESS
DEFINITION
TOOLS |

Interface 1 j * Process Definition Import/Export

Users & Application Tools

—>
‘_

ADMINISTRATION J
& IT Tools & MONITORING 4 —
TOOLS

Interfaces [ by d |
WORKFLOW ENACTMENT OTHER WORKFLOW
SERVICE ENACTMENT SERVICES
d .

03.04.2014

I e @l LYORKEIOW,
NGINE L ENGINES
Interface 3 | Interface 4
™ - Interoperability

S Y
Interface 2 1 l:
- h
[CLIENT ‘ WORKLIST] ' TOOL AGENT '
APPS HANDLER TYPICAL
WEB SERVICES

Source: Workflow Management Coalition

INVOKED
APPLICATIONS
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Business process modeling (2)

Le langage BPMN
(exemple crée par Erik Wilde, UC Berkeley)

Moderate E-mail

This Task returns
the value ofthe
Discussion Over to

Issue Woting List
[0to 5 lssues]

Y
|
|
|
|
|
|
|

True or False

Announcement

Anferente
Callin

E-Mail Evaluate
Announce @ Discussion o Discussion
|ssues for Deadline 2 Progress
Discussion Delay & days fom Waming

Discussion
Week?

Allow 1 weel for the
discussion of the [ssues -
through e-mail or calls

Moderate
Conference Call
Discussion

|::|
Wait urtil
Thursday, 9am

Calendar

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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E-science

« QOutils de conception/exécution de workflows

e Ces outils utilisent des services Internet et permettent de
partager un design dans un dépositoire

Propagande

e http://www.youtube.com/watch?v=Y6 Kz5L010q¢g

Exemple Taverna:

03.04.2014

¥kcdURL

getimagelinks comiclJ R LR egex

i findComiclRL

http://edut__. ... ...

W -

)

getComicstrip

- - =
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http://www.youtube.com/watch?v=Y6_Kz5L010g

Autres angles de discussion

Pleins ...
e J'en ai prepare 3-4

03.04.2014 =~
http://edutechwiki.unige.ch/en/
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C’est quoi un langage de modelisation

* des langages d'emballage destinés au e-learning

* IMS content packaging: Par défaut, permet de faire des simples
assemblages linéaires, mais permet aussi des scéanarisations
plus complexes

des langages formelles et exécutables plus sophistiqués:
* IMS Simple Sequencing
* IMS Learning Design
* Pour les deux, les outils ne sont pas encore tout a fait au point
des langages implicites et exécutables
* ex. LAMS

des langages implicites pour le design de la scénarisation

» ex. DialogPlus
» ex. OASIF

des langages développés dans/pour la recherche

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/ 51



Types de langages (version 2)

Langages exécutables standardises

 Des normes + un outil de conception + un outil de diffusion

* Les plus populaires: Les normes IMS / SCORM

« Certains n'ont pas encore de support idéal au niveau des outils

Langages exécutables

» Quitils de conception et d'éxécution

 La «norme » estimplicite (parfois on peut « exporter » vers une
norme)

Langages de conception semi-formels (UML)

Langages de conception

 Pas de normes formelles

* Quelgues outils de conception de scénarios
« Beaucoup de planificateurs de lecons

03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/ 52



Support pour quel type d'apprentissage / enseignement ?

Transmission

Tutorat

Coaching

Mise en oeuvre de
stratégies d’action
adéquates

Savoir procédural, “know-
how”

Savoir applicable,
“knowing in action”

Transfert de savoirs
propositionnels

Présentation de problemes
prédéterminés

Action en situation
(complexes et
sociales)

savoir, se souvenir

faire, pratiquer

réussir, maitriser,
geérer

Production de
réponses correctes

Sélection de méthodes
correctes et leur utilisation

Mise en oeuvre de
stratégies d’action
adéquates

Savoir verbal,
meémorisation

skill

responsabilité "sociale"

enseigner, expliquer

observer, aider, démontrer

coopérer, assister

Pédagogie |

Pédagogie Il

Pédagogie I

Apprentissage |

Apprentissage |

Apprentissage Il

03.04.2014
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Learning I-lI-1ll et modeles d’enseignement

Apprentissage | Sous-familles selon types de compétences a Exemples de designs
[-11-111 apprendre pédagogiques
instruction directe
I-a Faits : rappel, description, identification, instruction programmeée
I: savoir etc. pédagogie de maitrise

(know that)

e-instruction, ....

I-b Concepts: discrimination, catégorisation,
discussion, etc.

Apprentissage par
découverte, ...

ll-a Raisonnement et procédures: inférences,
déductions, etc. + application de

Tutorat (exercices)
Simulations et jeux de rble

o procédures laboratoire virtuel, ...
lI: savoir faire b Resolution d o oS
(know how) -b Réso utl_on_ e problemes et stratégies de case-based learning
production: identification de sous-buts + . : ;
S . inquiry-based learning
application de méthodes et :
, - problem-based learning
d'heuristiques
- savoir lll Action située: stratégies d'actions dans Coaching, mentoring
' : des situations complexes et Communautés d’appr.
en action : : .
authentiques Project-based learning, ...
IV Autres: motivation, émotion, réflexion,... : .
_ A . . : learning e-portfolio
IV: Autres c.a.d. élements qui peuvent intervenir : . :
, i . calepins de réflexion, ...
dans d'autres catégories
03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/
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Learning I-II-11I et outils

Transfer (apprentissage )

Tutoring (appr. II)

Coaching (appr. 1l

» Web-based training
(WBT): e-instruction
et/ou contenus via
“plateformes

» Computer-based
learning:
simulations,
micromondes,

» e-tutoring (aider)

» E-Coaching

pédagogiques”. . (encadrer) utilisant
" : combiné avec e- » :
Angl. “learning . ) . des “Collaborative
instruction utilisant
management des LMS content
: systems (LMS) ou management
Technologies : » computer- ; .
Préférées learning content supported S)./s.tems (portails,
management collaborative wikis, etc.),
systems (LCMS). ) » Outils cognitifs
] : learning (CSCL)
» Preésentations . (comme
L » e-moderation .
multimeédia (gérer des knowledge forum)
Enseignement \9 : _ » Social software
D interactions): :
assiste par (« e-learning 2.0 »)
ordinateur forums, weblogs,
(Computer-based ?érfélz:%vr\llgfénces
training, CBT)
03.04.2014 http://edutechwiki.unige.ch/en/ 55




Pourquoi se fatiguer avec un langage/outil de
scénarisation ?

Quelgues arguments:
e Un designer profite d'un cadre de design

Efficacité

Prévisibilité du résultat (on sait a peu pres ce qu'on obtient)
Controle du projet

Réutilisation de design (rend le probleme plus simple)
Collaboration basé sur des « langages » communs
Designs base sur des principes (explicites)

* Un enseignant

est aussi un designer

* Un langage permet de prendre conscience
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Liens
Quelgues fiches EdutechWiki :

e http://edutechwiki.unige.ch/fr
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