Caractéristiques globales – générées par chatgpt puis relu par BC

	Critères
	MOOC
	LMS (Learning Management System)
	E-learning
	Tutoriel
	Wiki
	Réseaux sociaux
	Ressources éducatives libres
	Maker space
	Hackathon
	IA générative

	Accessibilité
	Ouvert à tous 
	Restreint, souvent pour institutions
	Variable, dépend des plateformes
	Variable mais souvent ouvert à tous
	Ouvert ou restreint, selon la plateforme
	Ouvert, mais selon paramètres de confidentialité
	Libre d'accès, regarder la licence CC
	Souvent ouvert, selon l'espace 
	Généralement ouvert, avec inscription
	Accessible, souvent payant ou sur abonnement

	Modalité d'apprentissage
	Asynchrone, parfois synchrone
	Mixte,
synchrone/asynchrone
	Asynchrone, parfois synchrone
	Asynchrone, guidé ou autonome
	Asynchrone, collaboratif
	Mixte
	Asynchrone le plus souvent mais peut être synchrone
	Pratique, en présentiel ou à distance
	Collaboratif et intensif, généralement en présentiel
	Asynchrone

	Pédagogie
	Cours structurés, autodidacte
	Suivi structuré, formel, dirigé
	Autonome, parfois guidé par un formateur
	Apprentissage autonome ou guidé
	Apprentissage collaboratif, co-création
	Apprentissage informel, social, basé sur l'échange
	Dépend du format, souvent participatif
	Apprentissage par la pratique, expérientiel
	Apprentissage par projet, compétitif 
	Apprentissage guidé par l'IA, personnalisé

	Évaluation
	Tests automatisés, certification
	Évaluations automatisées ou basées sur des productions 
	Quiz, tests de compétences
	Évaluation de la maîtrise du tutoriel
	Non formelle, basée sur l’interaction et la qualité des contributions
	Non formelle, basée sur l’engagement et la qualité des contributions
	Évaluation par les pairs, les concepteurs ou évaluation non formelle
	Évaluation par la création concrète d’un artefact
	Évaluation par création concrète et présentation
	Évaluation automatisée

	Technologie utilisée
	Plateformes vidéo, forums, tests
	Plateformes de gestion de cours
	Plateformes e-learning, logiciels spécialisés
	Vidéos, articles, plateformes d'hébergement
	Plateformes collaboratives
	Réseaux sociaux 
	Plateformes collaboratives, licences ouvertes
	Outils de fabrication, impression 3D
	Outils de programmation, développement rapide
	Outils d’IA générative, plateformes d’interaction

	Rôle de l'instructeur
	Tuteur, parfois facilitateur
	Enseignant, gestionnaire du parcours
	Facilitateur, parfois formateur
	Guide ou référent
	Modérateur, facilitateur
	Facilitateur, animateur des échanges
	Modérateur ou mentor
	Animateur, mentor, expert technique
	Expert, mentor, animateur de l'événement
	Modérateur d'IA, guide d'utilisation

	Rôle de l'apprenant
	Autonome, interaction avec la communauté
	Suivi, participatif, engagement actif
	Autonome, interactif
	Apprenant passif ou actif
	Contributeur, collaborateur
	Interactif, engageant dans la communauté
	Utilisateur, contributeur
	Acteur de la création, expérimentateur
	Participant actif, résolveur de problèmes
	Collaborateur interactif avec l'IA

	Valorisation sociale
	Certificat, visibilité dans la communauté
	Reconnaissance académique interne
	Parfois récompensée par des badges
	Reconnaissance par la maîtrise de l’objet du tutoriel
	Valorisation par la contribution et l’édition
	Valorisation par l'interaction et l'engagement social
	Reconnaissance publique, partage
	Valorisation par l'innovation, le prototypage
	Valorisation par le succès du projet et la présentation
	Valorisation par l’examen critique des réponses générées




Sources sur lesquels ChatGPT dit s’être basé : 
1. MOOC (Massive Open Online Courses)
· Siemens, G. (2013). MOOC Pedagogy: The Challenges of Developing Countries. Ce texte analyse la pédagogie derrière les MOOC et leur impact sur l'apprentissage à distance.
· Pappano, L. (2012). The Year of the MOOC. The New York Times. Cet article décrit la montée en puissance des MOOC et leurs caractéristiques, notamment leur accessibilité et leur flexibilité.
2. LMS (Learning Management Systems)
· Bates, T. (2015). Teaching in a Digital Age. Ce livre explore les plateformes LMS, leur conception, et leur utilisation dans l'éducation.
· Ellis, R. K. (2009). Field Guide to Learning Management Systems. Ce guide fournit un aperçu détaillé des systèmes LMS, leur technologie, et leur usage dans le suivi et la gestion de l'apprentissage.
3. E-learning
· Clark, R. C., & Mayer, R. E. (2016). e-Learning and the Science of Instruction: Proven Guidelines for Consumers and Designers of Multimedia Learning. Ce livre offre des conseils pratiques et fondés sur la recherche pour le design de cours en e-learning.
· Pappano, L. (2012). The Year of the MOOC. Cet article discute de l’e-learning dans le cadre des MOOCs, avec des implications sur la flexibilité et l’autonomie de l’apprentissage.
4. Tutoriels
· Burgess, S. M. (2017). Tutorials and instructional materials in online learning. Ce texte explore le rôle des tutoriels dans l'apprentissage autonome et en ligne.
· Duffy, P., & Bruns, A. (2006). The use of blogs, wikis, and other web 2.0 tools in the classroom. Cet article analyse l'utilisation des outils comme les tutoriels en ligne et leur impact sur l'apprentissage.
5. Wiki
· Mackey, T. P., & Jacobson, T. E. (2011). Constructing knowledge with wiki technology. Cette recherche explore l'utilisation des wikis pour un apprentissage collaboratif.
· Parker, D., & Chao, C. M. (2007). Wiki as a teaching tool. Cet article examine les wikis comme outil pédagogique dans les environnements d’apprentissage.
6. Réseaux sociaux
· Greenhow, C., & Lewin, C. (2016). Social media and education: Reconceptualizing the boundaries of formal and informal learning. Ce texte examine le rôle des réseaux sociaux dans l'apprentissage informel et formel.
· Manca, S., & Ranieri, M. (2016). Is Facebook a suitable platform for learning? Ce travail explore l’utilisation des réseaux sociaux comme outils d’apprentissage, notamment sur Facebook.
7. Ressources éducatives libres (OER)
· Downes, S. (2007). What is an Open Educational Resource? Ce texte fournit une définition des ressources éducatives libres et analyse leur rôle dans l'éducation à distance.
· Wiley, D. (2014). The Access Compromise and the 5th R. Cet article discute des ressources éducatives libres et de leur accessibilité.
8. Maker space
· Peppler, K. A., & Bender, S. (2013). Maker Movement and Maker Spaces: The Impact of Learning through Making. Ce texte explore l'impact des maker spaces sur l'apprentissage pratique et expérimental.
· Martin, L. (2015). The Maker Movement Manifesto: Rules for Innovation in the New World of Crafters, Hackers, and Tinkerers. Ce livre examine l'impact des maker spaces sur la créativité et l'apprentissage par la pratique.
9. Hackathon
· Schulz, C., & Blume, G. (2014). Hackathons and their role in the innovation process. Cet article analyse les hackathons comme environnements d'apprentissage intensifs et collaboratifs.
· Hoggan, C., & Gulati, H. (2016). Hackathons as a form of applied learning and innovation. Ce texte examine comment les hackathons favorisent l’apprentissage collaboratif et la résolution de problèmes.
10. Intelligence artificielle générative
· Baker, R. S. (2019). Artificial Intelligence in Education: A Review. Cet article analyse l’utilisation de l’IA dans l’éducation et explore les diverses applications de l’intelligence artificielle générative dans l'apprentissage.
· Holmes, W., Bialik, M., & Fadel, C. (2019). Artificial Intelligence in Education. Ce livre présente une analyse approfondie de l’impact de l’IA sur l’éducation, y compris les outils d’IA générative pour personnaliser l'apprentissage.
--
Prompt : 
quelles sont les caractéristiques respectives des différents environnements d'apprentissage hybrides et à distances (par ex. MOOC, LMS, e-learning, tutoriel, wiki, réseaux sociaux, ressources éducatives libres, maker space, hackathon, intelligence artificielle générative)? Tu utiliseras les critères de différenciation suivants: accessibilité, modalité d'apprentissage, interactivité, pédagogie, évaluation, technologie utilisée, rôle de l'instructeur, rôle de l'apprenant, flexibilité, motivation, réflexion, valorisation sociale. Donne la réponse sous forme de tableau à double entrée

Caractéri sti ques   globales  –   générées  par chatgpt  puis   relu  par BC    

Critères  MOOC  LMS   (Learning  Management  System)  E - learning  Tutoriel  Wiki  Réseaux  sociaux  Ressources  éducatives  libres  Maker space  Hackathon  IA générative  

Accessibilité  Ouvert à  tous    Restreint, souvent  pour institutions  Variable,  dépend des  plateformes  Variable  mais  souvent  ouvert à  tous  Ouvert ou  restreint, selon  la plateforme  Ouvert, mais  selon  paramètres de  confidentialité  L ibre d'accès,  regarder la   licence   CC  Souvent ouvert,  selon l'espace    Généralement  ouvert, avec  inscription  Accessible,  souvent  payant ou sur  abonnement  

Modalité  d'apprentissage  Asynchrone,  parfois  synchrone  Mixte ,   synchrone/asynchrone  Asynchrone,  parfois  synchrone  Asynchrone,  guidé ou  autonome  Asynchrone,  collaborati f  Mixte  Asynchrone   le  pl us souvent  mais peut  être  synchrone  Pratique, en  présentiel ou  à  distance  Collaboratif et  intensif,   généralement   en présentiel  Asynchrone  

Pédagogie  Cours  structurés,  autodidacte  Suivi structuré, formel,  dirigé  Autonome,  parfois guidé  par un  formateur  Apprentissage  autonome ou  guidé  Apprentissage  collaboratif,  co - création  Apprentissage  informel,  social, basé  sur l'échange  Dépend du  format, souvent  participatif  Apprentissage  par la pratique,  expéri entiel  Apprentissage  par projet,  compétitif    Apprentissage  guidé par l'IA,  personnalisé  

Évaluation  Tests  automatisés,  certification  Évaluations  automatisées   ou  basées sur des  produ ctions   Quiz, tests de  compétences  Évaluation de la  maîtrise du  tutoriel  Non formelle,  basée sur  l’interaction   et  la qualité des  contributions  Non formelle,  basée sur  l’engagement   et la qualité  des  contribution s  Évaluation par  les pairs , les  concept eurs ou  évaluation non  formelle  Évaluation par  la création  concrète   d ’ un  artefact  Évaluation par  création  concrète   et  présentation  Évaluation  automatisée  

Technologie  utilisée  Plateformes  vidéo,  forums, tests  Plateformes de gestion  de cours  Plateformes  e - learning,  logiciels  spécialisés  Vidéos, articles,  plateformes  d'hébergement  Plateformes  collaboratives  Réseaux  sociaux   Plateformes  collaboratives,  licences  ouvertes  Outils de  fabrication,  impression 3D  Outils de  programmation,  développement  rapide  Outils d’IA  générative,  plateformes  d’interaction  

