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La communication est au centre de cette pédagogie
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Calendar Quiz
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Note: Il est possible d’utiliser XML comme "outil cognitif" dans des 
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contextes très variés

xemple: outil cognitif pour la rédaction de récits
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ECIT = CONTEXTE + PROBLEME + TENTATIVE + MORALE
ENTATIVE = ACTION + RESULTAT
CTION = action_simple ¦ TENTATIVE
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��
!ELEMENT RECIT ( Contexte , Probleme , TENTATIVE 
!ELEMENT TENTATIVE ( ACTION , Resultat) >
!ELEMENT ACTION ( ActionSimple | TENTATIVE ) >
!ELEMENT Contexte (#PCDATA) >
!ELEMENT Probleme (#PCDATA) >
!ELEMENT Resultat (#PCDATA) >
!ELEMENT Morale (#PCDATA) >
!ELEMENT ActionSimple (#PCDATA) >
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RECIT> <CONTEXTE>Il était une fois dans un pays 
CONTEXTE>
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Flight Simulator

�'������
������������
�������#�.��

��'������
����

������������

(
����

���
� �����"������
��������
�
�������

�
���
��#

�<��

��

���
������������*�

��

(
����

���
� �������
����
�����"������ �� 	
���
��

����������
��

C�
�������
�D

������ �
�������
�

��

�������� �����������



�������������	
���
�����
������������
������������
�������� �������������

�� ��������������

$�S�8������
��

������������
������������

���������
����������

����#
�
���
���
�
������������
�����#��
��
������������	
�����

����������

������������

������
���
�����������

������6��
C	
���
��D

&
�

<�6��
�����"�������
����
�
����
�����2���

�
����

���
�
�����#����������
�������

�������

�����

���6��
"�"�����6���

�����
�������

��



�������������	
���
�����
������������
������>�
*����
��������
�����
 �������������

�� ��������������

.� ��
�����
��������
�����


�������
�����

���
��
������������	
�����

���������
��������������
������
������������

8����������������
����������������������


��
�����




�������������	
���
�����
������������
������>�
*����
��������
�����
 �������������

�� ��������������

.������������
��������������
������
���������������

��������
+

����
������������	
�����

����
������

	
��������


�����
������

���������

-���
��������+
��������)+����2

�������
��������
�����

%�����&+�
���+�����

�����
��������

�������
�

��
������+����

���3��+



�������������	
���
�����
������������
������>�
*����
��������
�����
 �������������

�� ��������������

.�$�8����������������
����������������������
���
��
��������������

�� �������������

SFERT
������������	
�����

;	�������������C������D������������9��@�%������
; 	����������������������C9��������D
; �����
��
�����
�
�����������������R������T����

�����������������
�������������"�����������������


�����
��������UU

FAIRE

TRANSFERT

TRANSFERT TRANTRANSFERT

Ne pas s’arrêter ici !
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