CAMPUS VIRTUEL


HISTORIQUE DU CONCEPT

Le concept de campus virtuel est apparu progressivement avec le développement des technologies et des services Internet. En 1994, se tenait à Genève la première conférence sur le Web éducatif. A cette époque, l’utilisation principale des serveurs Web dédiés à l’éducation consistait à servir des fichiers et à donner de l’information, de mettre à disposition des ressources et du matériel. Avec l’apparition du Web dynamique d’autres fonctions ont été développés afin de constituer des environnements virtuels de travail intégrant les différents outils dans une interface unique. Dans les milieux universitaires de tels environnements ont pris la forme de campus virtuels. 

« Certes il ne suffit pas de mettre un cours sur le réseau, de le rendre disponible à travers le Web pour construire un campus virtuel. De même sur Internet, des outils tels que le courrier électronique et les forums sont utilisés pour accompagner des formations à distance ou présentielles sans qu'il ne soit jamais question dans ces contextes de campus virtuel. Il faudrait donc définir rigoureusement ce qu'est un campus virtuel et dès lors distinguer les uns des autres les dispositifs et les scénarios pédagogiques tels que le site Web éducatif, le cours en ligne, le tutorat par courrier électronique, etc. et finalement les campus virtuel. » (Peraya, 2002)

DEFINITION

Un campus virtuel est un « environnement de formation virtuel et dynamique intégrant diverses fonctionnalités dans une interface unique et construit sur la base d’une double métaphore. La première est la métaphore spatiale, celle d’un espace topologique, constitutive de tout dispositif virtuel ; la seconde est celle d’un campus qui structure cet environnement virtuel à l’image d’un environnement réel. Cette dernière peut donner lieu à plusieurs niveaux de représentation lexicale tout d’abord, mais parfois aussi graphique (2D, 3D, etc.) » (ibidem)

EXEMPLE

Pour les membres du réseau qui ont connu le projet européen Learn Nett, l’environnement de travail virtuel développé pour le projet était un campus virtuel. De nombreuses université développent de telles plates-formes (Claroline, par exemple) ou en utilisent des commerciales qui se fondent peu ou prou su la métaphore du campus universitaire.
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