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Module technique suivant: html-intro

Objectifs:

* Comprendre le potentiel du WWW comme intégrateur de services

* Comprendre la notion d"URL
e Se familiariser avec les extensions du WWW
e Découvrir les mondes multi-utilisateurs

Remarque:

* Ces transparents ont été faits au siecle passé

* Depuis, trés peu de mises a jour (il existe suffisamment d’autres alternatives !)
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2. Le World-Wide-Web

2.1 Historique, objectifs

1989 (Tim Berners-Lee au CERN): premier prototype

* objectif: Echange d’information entre chercheurs

1993 NCSA Mosaic: 'utilisation du WWW devient simple

1994 Expansion dans la recherche: le WWW explose exponentiellement (1% /jour).

1995 Premiéres commercialisations

* Fournisseurs commerciaux Internet; Organisations privées et publiques sur le
réseau

* Objectif principal: diffuser de I'information

1996 Consolidation (> 50 Mio utilisateurs)

* Logiciels commerciaux (serveurs et clients) et intégration de services
* Objectifs supplémentatires: vente et publicité

1998 Banalisation

* Diffusion large dans les ménages et les entreprises
* “PC Internet” clé en main
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2.2 Le WWW en trois perspectives

1. Intégrateur d'informations Q( 27.3)

2. Hypertexte distribué Q(27.4)

3. Interface pour un programme quelconque

Internet et Education

DONNEES, PROGRAMMES,
INFORMATIONS,
NEWS, EMAIL, etc.
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2.3 Le WWW, un intégrateur

News (nntp)

WWW browser
. , tml
elpers form
input y 2
out
(par ex: BASESDE DONNEES)

“Plug-ins’ erxrer -side scripts

* Les ressources (fichiers, services, programmes) ont une adresse: 1“URL":
* indique: la machine (et I’endroit) ou se trouve la ressource

e Utilisation: “surfer”, lire des index ou rechercher.
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3. “Universal Ressource Locators” (URL)

URL = <protocole>:/ /<adresse>/<répertoire/nom_fichier>

o I nter net nom de machine
indicateur de protocole / nom fichier

~a / (Information

http: //tecfa.unige.ch/welcome. html ou progamme)

A. Les protocoles les plus importants:

indicateur nom fonction
http Hypertext Transfer Protocol fcces a une “page” hypertexte ou un
programme sur un serveur WWW
https| Hypertext Transfer Protocol sécurisé Acces sécurisé a un site
ftp File Transfer Protocol Transfert de fichiers
file Acces local a un fichier
mailto “mail to” Lance le Email associé au browser
gopher “go fer” Acces a un serveur gopher
telnet “Remote” login
nntp| News Network Transfer Protocol Interface “Usenet News”
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B. Reconnaissance des URLs

machine institution domaine

N ¥

tecfa.unige.ch

C. Deviner des URLs:

* D’abord regarder le domaine
e Réseaux nationaux: “de” = Deutschland, “ch”= Suisse, etc.
* Réseaux de recherche: “edu” = universités (essentiellement USA)
* Entreprise commerciales: “com” (aux USA orig., mais partout actuellement)

/7 77on

* “Non-profit”: “org”, "net", "int"
* "institution" est souvent une abbrévation du nom de l'institution.
* “unige” = Université de Genéve, ibm = IBM, dec = “Digital Equipment”
* URLs en quatre parties
* dans les grandes organisations, (par ex: http:/ /www.medecine.unige.ch/)

* Portes
* Chaque service Internet tourne sur une “porte”. La porte par défaut du WWW est
80, mais d’autres portes sont souvent utilisées et elles doivent étre indiquées!
(par ex: http://tectamoo.unige.ch:7777/)
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4. Le principe de I’'Hypertexte (avec HTML)

A. Construction d"hypertexte = relier des URLs (pages)

__»)

XXXXX XXXXX
XXX XXX

XXXXX
XXX XXX XXXXX
XXX XXX XXX XXX
XXX X XXX

XXX X XXXXX

daaaaa XX
XX XXX XXXX

XXXXX

XXXXXX XXXXX URL

YYyyyy

X)%QXAQX XXX X X XXX XXX XXX XXX XXX XXX | KXXXX XXXKX
X X b X XXX XXXXX XXXX XXXXXX YYWYYY
XXX XX X XXXX XXX XXX XX XXHXX X
\ ! XXXXX#'J%‘G KXXXX XEX XXX
X XZZZ XZZ X X XXX 000000XXX

X XXXXXX XXXXXX XXX XXXXX XXXX

X XXXX XXX
XX XX XXX XX
XXXXX XXXX

XXX XXX

* Un Hypertexte est construit avec le “Hypertext Markup Language” (HTML)
* Tout lemonde peut insérer un pointeur dans sa propre page! Le WWW est distribué!

* Ce que vous voyez sur une page est le plus fréquemment stocké en HTML dans un
fichier sur un serveur (sinon c’est généré par un programme)

* On peut écrire des fichiers HTML selon plusieurs méthodes
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B. Le langage HTML: un exemple

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Titre de | a page</ Tl TLE>
<l-- Changed by: D.K S., 17-Jul-1996 -->
</ HEAD>
<BODY>
<H1>Titre principal </ HL>
<H2>Sous-titre</ H2>p
Voi ci une |iste:
<UL> <LI> Elenent 1
<LI> Elenent 2
</ UL>
Voi ci une |iste nuneérotée:
<COL><LI> El enent 1 <LI> El enent 2</0L>
Voi ci un paragraphe sinple. Vous trouverez des indi cati ons concernant HTM. dans
| a page <A HREF="http://tecfa.unige.ch/guides/internet-cours/”>"Ecol e et
| nt er net” </ A>
<p>Le paragraphe suivant n’est pas formatté:

<pr e>

Text will not be formatt ed.

Text will not be formatted. </ pre>

<H2>Une petite image en plus ....</H2>

<I MG ALI G\N=M DDLE SRC="/gif/tecfacowsmall.gif" ALT="La vache TecfaMXO' >
<hr >

<A HREF="http://tecfa.unige.ch/tecfal/general/tecfa-peopl e/ schneider.htm">
D. K. S. </ A></ BODY></ HTM.>
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Exemple 4-1: Page HTML avec un ancien Netscape:

Back| Forvo| Home|  Reload| Load images | Open..| print..| Find..| S| |7

| Wh's Wew?| Whats Cool?| Destinaions | et Search | People| Software |
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Exemple 4-2: Page HTML dans Lynx:

r | xterm
Titre de la page

TITRE PRINCIPAL
Sous-titre

Voici une liste:
% Element 1
% Element 2

Yoici une liste rumérotée:
1. Element 1
2, Element Z

Moici un paragraphe zimple, Yous trouverez des indications concernant
HTHL dans la page =) ERE=iUaie= g yl=1M

Le paragraphe suivant n’est paz formatte:

ext will not be formatted,
ext will not be formatted,

ne petite image en plus ...

La wache TecfaMOl

D.K.5.

0 |r||r||:|r||:|' Usze arvow I-Hl{' Lo move, 2 For kel = L=t g0 ba ||-'
Artow keyst Up and Down to move, Right to Fnlluw a llnk' LeFt to go back,
Hrelp Diptions Pirint Gio Miain screen Quit /=search [deletelzhistory list (]
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5. Internet et le Web entre information et communication

Depuis ses débuts Internet est utilisé a la fois comme
médium d’information et de communication.

Le WWW, plutot congu comme médium de collaboration (échange d'idées/
travaux) est aujourd’hui surtout utilisé comme “voie a sens unique”.

Enfin, il existe pleines de sortes de services interactifs:
* Webmail
* “Conférences” asynchrones (par ex. toutes sortes de forums)
* Plateformes pédagogiques (WebCT, TopClass, Learning Space, etc.)
* “Autres groupwares (a la “Lotus Notes”, portails communautaires, etc.)

* Les services synchrones (“voix”, “Video-conferencing”, MUDs, IRC,
“Whiteboards”, mondes interactifs 2D et 3D) gagnent du terrain et sont parfois
bien intégrés au WWW.
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5.1 WWW: Entre hypertexte et pages interactives

* Il existe plusieurs types de pages interactives:

A. Pages HTML interactives coté serveur (“server side”)

* HTML permet de faire des formulaires que 'utilisateur remplit et dont le contenu

est traité par le serveur.

* Ex: hypertexte dynamique et collaborative (co-édition asynchrone de contenus)

* Ex: Interface vers un programme quelconque, par exemple: simulations, bases de
données, tests, etc.

* Langages de scripting: PhP’, ASP, Perl, Python, JSP etc.

* [l existe pleins de serveurs WWW non-standards, par exemple: Bases de données,
MOO, serveurs LISP, imprimantes, projecteurs, etc.
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Exemple 5-1: Formulaire HTML (traité avec un "cgi-bin")

Internet et Education

Votre clee d’enregistrement : I

IMFPORTANT : Selectionnez votre nom dans la liste et saisissez votre clee denregistrement
AVANT de valider !!!

valider les reponses

Questions a completer :

Les quatre types de gquestions possibles (for now !).

Question 1 : Ce type de question permet de selectionner plusieurs options dans une liste.
Chaque element st consideres comme vrai ou faux ; le bon resultat peut etre une
combinaizon de plusieurs items.

Le cafe vabien avec le lait. ! Le the ne se melange pas su cafe. | Le beurre est plus gras
que la margarine. | Le pain blanc est moins nutritf que le pain complet. - Le sucre va avec tout

type de boisson,  Le cafe est deconseille 1e soir,

uestion 2 | Ce type de question permet d’apprecier une reponse textuelle plus ou moins
Yp q P PP P P
grande. Die courtes reponses conviennent misux a cette forme de saide.

E!Ju‘ AVEZ-VOUS Mmange ce maktin ?

Question 3 : Le type choix unique <limine tout autre item de reponse an profit de celui
selectionne ;5 il se prete aux questions de forme conclusive.

# Lelait estune boisson pour enfants. <~ Le lait estune boisson pour adultes. ~~ Le lait estune
boisson pour tous.

Question 4 : Dans la forme different, mais identique dans le fond an type precedent ; le
menu oblige a une interaction supplementaire pour decouvyrir les possibilites de reponse.

Le pain grille se digere mieuz.

© TECEFA 28/9/04



Aspects techniques du WWW - 5. Internet et le Web entre information et communication www-tech-16

B. Pages interactives coté client (“client side”)

* “Plug-ins”
* Dans un browser WWW on exécute des “run-times” de formats trés variés
(désavantage: il faut installer ces plug-ins).
* Exemples: Flash, VRML, SVG, Authorware,.....

* Les clients web permettent de lancer des applications locales externes en fonction
du "mime type" requ (genre: application/msword ouvre word).
ATTENTION: il existe de gros risques a faire cela....
* Solution plus souple, mais un peu risquée (Virus, méchancetés!)
* Exige un petit travail de configuration

* “Code mobile”

* Des programmes mobiles sont cherchés sur un server et exécutés dans le client
web.

* ex: Java : avantage applications puissante, désavantage: lenteur.
* ex: JavaScript: incorporé dans HITML ces programmes sont souvent écrits de
facon non-standards et ne tournent pas partout.
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5.2 JavaScript (Extension orthogonale a HTML)

* Langage de programmation développé par Netscape:

(Contrairement a Java) se mélange a HTML

url: http:/ /tecfa.unige.ch/guides/js/pointers.html)
e ['interaction avec I"utilisateur est souvent basée sur les formulaires HTML.

7. JAMatthieu a traversé le lac Saint—Jean & — | lanage. Il a nagé pendant environ deux

heures pour effectuer cef exploit,

8. I Demain je vais & Ottawva & — | pied, Je pars de la ville de Québec, je marcherai done

pendant environ diz jours.

9, 7 Ils aiment bien faire du patin & roulettes. Chaque matin, ils vont & leur travail en — | patins,

10, J¥avier vatoujours &41'école & —i | la course. Il court 45 minutes pour 57y rendre ef un

autre 45 minutes pour rentrer.

correctons |
Note: IE £ 10

I e I

futeur
babillard électronique
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5.3 VRML (Virtual Reality Modeling Language)

Voici une représentation en ‘treillis” d’'une "home-page" VRML

[

\-"T{weh Scene Viewer

i

File Mavigate Anchors Display

Flip Walk

Fly

Fly To

Heads Up

Help
Anchors I

I Drag mouse to walk/move/look around

VRML, 851 polygons

* certains objets représentent des portes (URLs) renvoyant a une autre ressource

* d’autres objets peuvent étre manipulés

Applications pédagogiques, a déterminer, par exemple:

¢ visualisation 3D de données

* manipulation d’objets (machines, etc.)

* mondes multi-utilisateurs

Internet et Education
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54 JAVA

* Langage de programmation complet (semblable au C++)

* Des “applets’ JAVA sont lancées a partir de pages HTML et s’exécutent
indépendamment (un peu comme des “images”)

* Permet de stocker des applications entieres du c6té du serveur et de les exécuter
localement a travers le browser.

* http:/ /tecfa.unige.ch/guides/java/pointers.html

niE Map Display Window i
= Gowth, M Rescwe B og I e B s = Facil Pot-Dest Ll Poesynth
A ina=e B xposan A signal B xmwdp T Tmnspor U Unknown RRA | [=] 020
A Featum

Basesrline Iq | - 12882 Hesetl
- - petossy N
ronede

— SRy  fOL0Siwe . YGlhan

= T

[ Pt P 1 =,

e LEese

— - nial 5 5

R el

e e Leloode s
roEneg =z L] 1
YOROiOe  yGROide i oA
Y [ Tt
X% <1
n | -
eiady, pebRaRy
|
et R R, s ehe e
S
Fesatng e
Py e e
=
L - =
e sl i eEns,
[,
| Jjpomplerment] YCROFFo:hypothetical plnhelrIl
Sequence info | Gene infa| VPO Gene | MIPS Powin | Genecui | o0 4| St

F7<g) Unsigned Java Applet Window
'
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5.5 “Plugins” variés
e Flash ou les formats “Shockwave” de Macromedia
(http:/ /www.macromedia.com/)

e SVG, format vectoriel en XML, standardisé et ouvert
url: (http:/ /www.adobe.com/svg/)
% Permet de distribuer un grand nombre de formats multimédia sur le WWW
(avec quelques problémes / modifications a faire pour selon le client)

2 Nécessite parfois des machines puissantes
Nécessite une installation (sauf pour Flash qui est assez standard)
Beaucoup de ces formats sont "obscurs" et pas standardisés (Flash)
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5.6 HTML & HTTP - un standard et un protocole simples
La simplicité explique en partie le succes du WWW

A. “Hypertext Mark-Up Language” (HTML)

* Langage de “structuration de documents”
* Description de contenus par des éléments de formatage

* Liens hypertextuels (références internes et externes)
* Variante (sous-classe) de SGML

B. “Hypertext Transfer Protocol” (HTTP)

* Le serveur dit au browser de quel type de fichier il s’agit
* Le browser tente de représenter le contenu
(il connait au moins HTML, FTP, News, etc.)
* ou bien il tente de trouver une application externe ou locale capable d’afficher le
format en question (Ex: Paint Shop Pro pour le format *.tif)
* Cliquer sur un URL implique (en tres simplifié):
* (1) L’ouverture d"une connexion
* (2) La recherche du fichier (ou bien I'exécution et I’affichage du résultat)
* (3) La fermeture de la connexion

“statelessness” (pas de connexions permanentes!)
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C. Limites techniques du WWW

* “Statelessness", I'utilisateur est déconnecté du serveur apres chaque page.

D. Standards WWW

* HTML 1 (Hypertexte simple)

* HTML 2 (HTML+) (Formulaires et images “inlined”)
* Plus ou moins standard

* HTML 3 (Tableaux, feuilles de style, formules, frames, etc.)
e Abandonné

* HTML 3.2 (une partie de HTML 3 et qqgs extensions)
* Standard encore répandu (totalement compatible avec les navigateurs modernes)

e HTML 4.01
 Standard actuel qui termine la série "SGML"

e XHTML 1.0
* Standard actuel conseillé (qui s’integre mieux aux autres formats XML)

Les standards sont assez mal respectés
* Aucun browser n’a encore complétement implémenté un standard
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6. Pointeurs/Documentation

.|, Desinformations techniques sur tous ces points sont faciles a trouver.

— oSur le réseau

a

e Dans les librairies

Conseils pour l'achat de livres:
* Bien examiner un livre avant de 1’acheter
* Chercher dans le WWW ou dans les revues spécialisées
* Les bons éditeurs sont O'Reilly (toujours) Wiley, Addison-Wesley, McGraw-Hill,
(souvent), SAMS (parfois)
* Jeter un oeil a la date de publication

Pages techniques WWW les plus utiles @ TECFA:
* http:/ /tecfa.unige.ch/guides/toolbox.html (renvois vers d’autres indexes)

Evitez le syndrome “Lost in Cyberspace” !
* Créez des bookmarks (signets) pour les bonnes pages
* Construisez une page de liens (ou partagez en utilisant un gestionnaire de liens!)
* Utilisez un engin de recherche adéquat
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