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Objectifs
« AWT (Abstract Windowing Toolkit) de base
= Note: Ce matériel est lacunaire (et en aucun cas utile pour une auto-formation)
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2. Programmation d’applications avec un GUI

2.1 Introductiona ’AWT
e AWT = Abstract Windowing Toolkit

A. Classes importantes dans le package AWT

Categorie Fonctionalites Packages/Classes
raphisme Dessin de formes, lignes, images, sélection Java.awt.Graphics
grap de fontes, couleurs, etc,
buttons, champs de texte, menus, scroll .
composantes bars java.awt.Component
layout affichent des composantes qui ont été mise _Java.awt.Bc_)rderLayout
" : " java.awt.GridBagLayout
managers dans un "containter :
java.awt.FlowLayout, etc.
gestionnaires | recuperation des gestes de I'utilisateur, Souspackage:
d’événements | avec des handlers, listeners et adapters java.awt.event
manipulation . . Souspackage:
.- gifs et companie : :
d’images java.awt.image

url: (Java 1.1) http://tecfa2.unige.ch/guides/java/jdki.1/docs/api/packages.html
url: (Java 2/jdk 1.2) http://tecfa2.unige.ch/guides/java/jdkl.2/docs/api/index.html
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2.2 Applications simples avec un GUI

Exemple 2-1: Simple fenétre avec bouton pour la fermer

http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/qgui/ButtonTest2.java
I nport java.awt. *;
I nport java.awt.event. *;

public class ButtonTest2 extends Frane inplenents ActionListener {

/* The Button test Program Java 1.1 by T Abbott and J Bishop Cct 1997
*asinplified version SMM/ TECFA Nov 98

* Prints a warning nessage, and

* |llustrates Buttons, Listeners and the

* handling of events. */

Butt on OkButt on;

Label TheLabel;

public ButtonTest2 () {
/* The constructor is responsible for setting
* up the initial buttons and col our background. */
set Layout (new Fl owLayout ( Fl owLayout . CENTER) ) ;
set Backgr ound( Col or. bl ack) ;
set For egr ound( Col or. cyan) ;

// create and add a Label
TheLabel = new Label ("WA RNI1 N G');
add( TheLabel ) ;

Internet et Education © TECFA 11/4/01


http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/gui/ButtonTest2.java

Java - Introduction a I’AWT - 2. Programmation d’applications avec un GUI java-awt-6

// create & add a button, plus an ActionListener to the button
kButton = new Button("Ck");
OkBut t on. addActi onLi stener(this);
add( CkButt on) ;

}

// implement actionPerformed
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e) {
set Vi si bl e(fal se);
di spose() ;
Systemexit (0);
}

public static void main(String[] args) {
Frame f = new ButtonTest 2();
f.setTitle("Button Test 2");
f.setSize(160, 60);
f.setVisible(true);

// allows to close the application
f. addW ndowLi st ener (new W ndowAdapter () {
public void wi ndowC osi ng( W ndowEvent e) {
System exit(0);
}
1)
b}

Voir aussi une variante:
http://tecfa.unige.ch/quides/java/staf2x/ex/gui/ButtonTest.java
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A. Explications

Frame est la fenétre de base:
public class ButtonTest2 extends Frane inplenents ActionListener {....}
= ¢tend la classe Fr ane

= Fr ane hérite des classes awt W ndow, Cont ai ner, Conponent

Gestion des éevéenements: les ActionListeners
public class ButtonTest2 extends Frane inplenents ActionListener {....}
= implémente I’'Interface java.awt.event.ActionListener
= Cette "classe" exige que I’on implémente la méthode act i onPer f or ned a qui
les événnements sont passes

Gestion du Layout et composantes interactives:
set Layout (new Fl owLayout ( Fl owLayout . CENTER) ) ;
= definit un Layout manager pour le frame: ici un FlowLayout centré

CkButton = new Button("Ck");
OkBut t on. addActi onLi stener(this);
add( OkBut t on);

e 0N crée un objet buton
= on rajoute ce bouton dans le "ActionListener"” pour le Frame
= finalement on rajoute le bouton dans le containeur (le frame ici).

Implémentation de actionPerformed:
public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
Internet et Education © TECFA 11/4/01
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set Vi si bl e(fal se);
di spose() ;
Systemexit (0);
}
= Pour tout Frame avec un Action Listener, on doit implémenter la méthode

actionPerformed

= normalement il aurait fallu tester pour savoir quel geste I'utilisateur a fait. Voir
Bishop (1998) 303ff.

e |Ici il n’y a qu’un bouton et il suffit d’agir (on ferme I’application).
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3. Applets

3.1 Utilisation d’applets avec Java 1.1 "built-in" dans NS<6 et IE<5.5

Synt axe: applet Tag dans HTM Exemples

<APPLET CODE=" Appl et Subcl ass. cl ass" W DTH="anl nt" HEI GHT="anl nt">
<PARAM NAME=par anet er 1INane VALUE="aVal ue" >
<PARAM NAME=par anet er 2Nane VALUE="anot her Val ue" >

</ APPLET>

WIDTH largeur de I'applet dans la page HTML 200

HEIGHT hauteur de I’applet dans la page HTML 174
CODE nome de la classe Java qui implémente I’applet Simple.class

Voir: http://tecfa.unige.ch/qguides/java/tutorial/applet/appletsonly/appletTag.html
ou un bon manuel HTML pour une liste complete des paramétres "systeme"
ou http://java.sun.com/products/jdk/1.1/docs/guide/misc/applet.html

PARAM NAME | paramétres définis par le programmeur de I'applet "Hello"

Illustration:
<APPLET CODE=Si npl e. cl ass W DTH=100 HEI GHT=200> </ APPLET>
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3.2 Utilisation d’applets avec le java plugin

= La balise applet active I’engin Java interne au navigateur ou encore le plugin Java
par défaut (NS 6)

= Pour activer unjava plugin 2 (JRE 1.2, 1.3, etc.) dans un ancien Netscape ou tout |E
il faut utiliser d’autres balises

Documentation chez SUN
url: http://java.sun.com/products/plugin/1.2/docs/tags.html
url: http://java.sun.com/products/plugin/1.3/docs/tags.html
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3.3 Vos premiers applets
Exemple 3-1: Simple Virus Warning

Source: http://tecfa.unige.ch/qguides/javal/staf2x/ex/qui/virus/Virus.java
I nport java.awt. *;

I nport java.awt.event. *;

I nport java. applet.*;

public class Virus extends Applet {
[* A Warning box in an applet by J MBishop Oct 1996
* Java 1.1 */
static private final int line = 15;
static private final int letter = 5;
public void paint(Gaphics g) {
g.drawRect (2*l etter, 2*line, 33*letter, 6*line);
g.drawstring("WA RNI NG', 9*letter, 4*line),;
g.drawsStri ng("Possible virus detected", 4*letter, 5*line);
g.drawStri ng("Reboot and run virus", 5*letter, 6*line);
g.drawString("renover software", 7*letter, 7*line);

b}

Page HTML.: http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/gui/virus/virus.html
<H1>Vi rus Appl et </ H1>
<APPLET CODE="Virus.cl ass" WDTH=200 HEI GHT=200>
</ APPLET>
<hr> Voici notre petit applet <hr>
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A. La structure de base d’un applet

Exemple 3-2: Applet vide qui illustre gg "méthodes de gestion*

HTML.: http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/qui/simple/simpleempty.html

Source: http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/qui/simple/SimpleEmpty.java
I nport java. applet. Applet; inport java.awt. G aphics;
public class SinpleEnpty extends Applet {
// excecution lorsque I'applet est chargé (initialisation des trucs "statiques")
public void init() {
}
// excecution lorsque I'applet démarre (aspets plus dynamiques)
// au début ou lorsque I'utilisateur revient sur la page
public void start() {
}
// excecution lorsque I'applet s’arrete par exemple I'utilisateur fait un "back"
public void stop() {
}
// excecution lorsque I'applet est détruit
public void destroy() {

}
voi d uneMet hodeVi de() { }

public void paint(Gaphics g) {
//0on fait quand-meme un minimum
g.drawsString("Hello Wrld", 5, 15);

}

}
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Exemple 3-3: Une version plus compliquée:

HTML: http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/qui/simple/Simple.java

Source: http://tecfa.unige.ch/quides/java/staf2x/ex/qui/simple/simple.html
StringBuffer buffer;
public void init() {
buffer = new StringBuffer();

addltem("initializing... ");
}
public void start() {
addltenm("starting... "); }
public void stop() {
addl tem("stopping... "); }
public void destroy() {
addl tem("preparing for unloading..."); }

void addlten(Stri ng newrd) {
System out . printl n(neword) ;
buf f er. append( newr d) ;
repaint(); }

public void paint(Gaphics g) {
/I Draw a Rectangle around the applet’s display area.
g.drawRect (0, O, size().wdth - 1, size().height - 1);
/I Draw the current string inside the rectangle.
g.drawsString(buffer.toString(), 5, 15);
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B. La gestion des evenements

Exemple 3-4: Virus Warning Interactif (exemple nul, faut écrire une méthode init)

HTML.: http://tecfa.unige.ch/guides/java/staf2x/ex/qui/virus/virus2.html
Source: http://tecfa.unige.ch/qguides/java/staf2x/ex/qui/virus/Virus2.java

| nport java.aw . *;
i mport java.aw.event.*;
I nport java. appl et.*;

public class Virus2 extends Applet inplenents ActionListener {
/* A Warning box in an applet adapted from J M Bishop Oct 1996 - Java l.l
* Must be run via its corresponding html file in a browser or the appletviewer  */

static private final int line = 15; static private final int letter = 5;
/'l flag pour voir si c'est |la premere fois

static private boolean FirstTime = true;

static private int hits = 0;

public void paint(Gaphics g) {
Button Kill Button;
KillButton = new Button("Kill nme");
KillButton. setSize(100, 30);
Kill Button. setlLocation(50, 170);
Ki || Button. addActi onLi stener(this);
add(Ki I | Button);
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I f (FirstTinme)
{
Kill Button. setVisible(true);
g.drawRect (2*l etter, 2*line, 33*letter, 6*line),;
g.drawstring("WA RNI NG', 9*letter, 4*line),

g.drawsStri ng("Possible virus detected", 4*letter, 5*line);

g.drawsStri ng(" Reboot and run virus", 5*letter, 6*line);
g.drawString("renover software", 7*letter, 7*line);

}

el se

{
g.drawRect (2*l etter, 2*line, 33*letter, 6*line);

String bye = "Good BYE[ " + hits + " |";
g.drawsStri ng(bye, 9*letter, 4*line);
g.drawsString("OH CRUEL WORLD !'", 5*letter, 6*line);

}
}

public void actionPerforned(ActionEvent e) {
FirstTinme = fal se;
hi t s++;
repaint();

}
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= Cet exemple fonctionne selon la méme logique que I'exemple 2-1 “Simple fenétre
avec bouton pour la fermer” [4]

= Il n’est pas nécessaire de gérer la fermeture d’un applet
(Le browser le fait pour vous par défaut)

= |l faut implémenter differemment I’'affichage des composantes GUI. Ici on spécifie
tout dans la méthode paint (ce qui est faux, car on dessine plusieurs fois un méme
bouton, I'un sur I'autre)

= La méthode main n’existe plus (le browser en crée une automatiqguement)

Exercice 1. Jouez avec les parametres de I'applet "BarChart"

url: http://tecfa?.unige.ch/guides/java/jdk1.1/demo/BarChart/examplel.html

Exercice 2: Visitez JARS ou d’autres archives

url: http://www.jars.com/
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4. L’exemple Weatherchart
url: http://tecfa.unige.ch/quides/java/staf2x/ex/qui/weather/

Un petit programme qui permet d’ouvrir un fichier texte pour lire et afficher
graphiquement les données pluviométriques d’une ville sur plusieurs annees.

= L’interface contient plusieurs boutons qui rendent la navigation entre les années
plus facile.

= Le programme comporte 4 fenétres pour la version application
(seulement 3 pour al version applet) :
e lafenétre principale
e lafenétre d’informations sur la programme
= lafenétre pour naviguer plus rapidement entre les années
e lafenétre pour ouvrir un fichier (seulement dans la version application)
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4.1 Layout

TheAbout Di al og = new About Di al og();
TheAbout Di al og. set Vi si bl e(fal se);
[* The wi ndows can be drawn with the data fromthe file. */
this.setSize(400, 450);
/1 we use a border Layout (default would be flow)
t hi s. set Layout (new Bor der Layout ());

/'l Top Panel
[l first row (open, Savanna Label, about)
TheTopPanel = new Panel ();

TheOpend oseButton = new Button("Open...");
TheOpend oseBut t on. addActi onLi stener (this);
TheTopPanel . add( TheOQpend oseBut t on) ;
TheTopPanel . add( new Label (" Savanna Rainfall Chart:"));
TheAbout Button = new Button("About...");
TheAbout But t on. addAct i onLi stener (thi s);
TheTopPanel . add( TheAbout But t on) ;
t hi s. add( TheTopPanel , "North");

/| Canvas Line
TheChart Canvas = new Chart Canvas() ;
t hi s. add( TheChart Canvas, "Center");

/1 Display commands
TheFirstButton = new Button("First");
TheFi r st But t on. addAct i onLi st ener (thi s);
ThePr evi ousButton = new Button("Previous");
ThePr evi ousBut t on. addAct i onLi stener (thi s);
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TheGoToButton = new Button("Go To...");
TheGoToBut t on. addAct i onLi stener (this);
TheNext Butt on = new Button("Next");
TheNext But t on. addAct i onLi st ener (this);
ThelLastButton = new Button("Last");
ThelLast But t on. addAct i onLi stener (this);
TheBot t onPanel = new Panel () ;

TheBot t onPanel . add( TheFi r st But t on) ;
TheBot t onPPanel . add( ThePr evi ousBut t on) ;
TheBot t onPanel . add( TheGoToBut t on) ;
TheBot t onPanel . add( TheNext But t on) ;
TheBot t onPanel . add( TheLast But t on) ;

t hi s. add( TheBot t onPanel , " Sout h");

...asuivre ....
Voir le AWT Tutorial de Sun
url: http://tecfa.unige.ch/quides/java/awt-tutorial/OLDui/ (a TECFA)
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