Groupe 4

	Travail N°1
	

	
Poser le décor.
	

	Nous partons du principe que les enfants inscrits dans notre wiki ont peu de notions de lecture, c’est la raison pour laquelle, l’interface sera animée. Cela permettra à l’enfant de se situer dans l’univers virtuel métamorphosant d’une classe. En premier plan, le navigateur trouvera des pupitres, puis en deuxième plan des étagères avec des livres, le bureau du soit dit enseignant et une porte.
	Il me semble que vous n’avez pas compris qu’un wiki est avant tout un outil d’écriture. L’utiliser pour enseigner la lecture est une contradiction.

	Il y aurait trois pupitres, qui symboliseraient le niveau en lecture. En cliquant dessus l’élève pourrait faire des fiches appropriées à on son stade. Dans un premier temps, l’apprenant exercerait l’addition de lettres, voir un exercice qui relierait les lettres de l’alphabet à des images, qui commencent par la lettre en question. De cette façon, l’enfant pourra acquérir à une meilleure reconnaissance des lettres et des sons que chacune produit. Dans le deuxième pupitre, il approfondirait les sons, en reliant des sons à des images. Dans le troisième pupitre, l’enfant essayera de relier des mots à des images, mais aussi à reconstituer des mots dont les lettres sont dans le désordre. Les étagères servent de coin lecture approprié au niveau de chacun. Les « livres » seraient suivies soit de questions sur la reconnaissance de lettres de l’alphabet soit de sons. Pour ceux qui ont plus de facilité en lecture, il y aurait des questions de compréhension. Le bureau servirait de plateforme dans laquelle l’enseignant pourrait mettre de nouveaux exercices, lorsqu’il remarque que certains points de sont pas acquis voir des exercices d’approfondissement.
	Les wikis n’ont pas d’interface graphique, vous confondez peut être avec le campus claroline.

Ces idées sont intéressantes dans la mesure où l’on peux imaginer un scénario pédagogique pour l’utilisation d’un outil informatique pour l’apprentissage de la lecture. Toutefois, les fonctionnalités décrites ne font pas partie des wikis ni des campus virtuels, les deux objets étudiés dans la première période du cours.



	Dans ce wiki, les enfants se gèrent eux même leur niveau. Une fois une fiche terminée elle va dans le bureau où elle pourra être corrigée par l’enseignant, des parents, car avec les temps qui courent les parents sont généralement au côté de leur enfant lorsqu’il est sur le net, ou par des navigateurs d’un niveau avancé. Sinon quand on a envie de quitter la classe virtuel, on sort par la porte.
	

	Daria
	

	Le logiciel integrera des sons pour signaler à l'enfant qu'il s'est trompé, mais aussi lui fera remarquer où est son erreur et guidera l'enfant ou encore l'affiche d'une aide que l'enfant pourra lire ou bien écouter. Tout ceci ayant pour but que l'enfant se corrige lui-même grâce à l'ordinateur.
	

	l'Environnement peut s'adresser directement à l'enfant en l'appelant par son prénom ou par des interpellations enfantines.
	

	 Armand
_
	

	
	

	    Les arguments favorables à cette entrée en matière pédagogique sont nombreux. 

    Il y a tout d'abord l'outil informatique prenant de plus en plus d'ampleur. Du reste, les jeunes générations naissent déjà avec un clavier dans les mains.
En ressortir une notion d'apprentissage serait bénéfique, tant pour l'enfant que ses parents, et un wiki pédagogique combattrait les heures devant les éternels jeux vidéos et autres sites peu recommmandables.

    L'idée sera donc de "dompter la bête", remplir cet écran présent dans quasi toutes les chaumières pour s'en servir comme d'un outil pédagogique à part entière, le rendre attrayant pour l'enfant et lui permettre de s'amuser en apprenant.

    Il y a aussi l'aspect purement pratique. Avec des ressources disponibles sur internet, il n'est plus nécessaire de commander des classeurs de fiches ou de demander des photocopies aux enseignants. Là, tout est à disposition et imprimable si besoin.

    En définitive, l'enfant est familiarisé avec les techniques informatiques basiques (clavier, souris) et a accès quand il le souhaite à son wiki pédagogique. Il s'amuse en apprenant.
	Cette argumentation utilise des jugements généraux, sans remise en question, comme « les jeunes générations naissent déjà avec un clavier dans les mains », « un wiki pédagogique combattrait les heures devant les éternels jeux vidéos et autres sites peu recommmandables », « remplir cet écran présent dans quasi toutes les chaumières pour s'en servir comme d'un outil pédagogique à part entière ».

Ce qu’on attend de vous c’est une réflexion en prenant compte les idées théoriques travaillées dans le cours, et centrée sur les caractéristiques spécifiques des objets en question.

Dans votre travail vous ne prenez pas compte de ces caractéristiques en les mettant en rapport avec votre public cible (enfants apprenant à lire), et votre objet d’enseignement (la lecture). Apparemment vous avez une idée générale sur ce que pourrait être un logiciel de lecture, mais vous ne les différenciez pas des wikis et des campus virtuels. 

	 
	

	L'enfant va plus produire de savoir car il n'aura pas peur de commettre une erreur car il aura recours a l'aide proposé par le logiciel contrairement à l'ecole ou l'environnement est différent.
	

	 
	

	Les activités seront attrayantes ce qui va rendre plus facile la compréhension et la construction de leurs connaissances.
	

	 
	

	Armand
	

	_
	

	

Développer le contre.
	

	 
	

	Un logiciel informatique ne peu pas tout gérer dans la tête des enfants. D’où le besoin de l’être humain qui peut être le seul a trouver une réponse ou à développer une aide immédiate envers l’enfants. Surtout dans ce genre d'apprentissage, il est relativement important que l'enfant commence par de bonnes bases afin de ne pas se retrouver plus tard avec des lacunes, qu'il sera un peu trop tard pour combler.  (Daria)
	

	
	

	 
	

	Ne remplacera pour certains jamais le livre ou le manuel d’apprentissage.     
	

	
	

	Armand


__
	

	 
	

	Synthèse
	

	 
	

	L’univers virtuel va permettre à l’enfant de développer sont savoir ainsi que sont organisation, il sera l’acteur de son propre apprentissage. L’interactivité va pousser l’enfant , même dans un exercice difficile à chercher une solution, contrairement en classe ou lorsqu’ il accomplira un exercice à la maison va vite céder à la distraction et à baisser les bras devant des exercices ennuyant donné par son professeur. L’univers va donc provoquer un sentiment de valorisation des démarches entrepris par l’enfant 
	

	 
	

	L’outils pédagogique délivré dans notre wiki aura pour but de favoriser l’enfant dans l’étude de la lecture afin qu’il puisse avancer et se re-motiver à travers son projet qu’il soit en difficulté ou non.
	

	
	

	
	

	 
	

	L’enfant apprendra à avoir confiance en cet univers car s’il commet une erreur, le programme n’aura aucune réaction affligeante ou négative. Cela permettra dès lors à l’enfant de ne plus se sentir mal face à une mauvaise réponse. L’ordinateur est en quelque sorte un amis ouvert qui va lui permettre de se corriger sans avoir honte , ni peur de l’erreur commise ou qu’il va commettre , il va alors pouvoir plus agir et produire .
	

	 
	

	Les parents vont pouvoir jouer un rôle actif dans l’apprentissage de la lecture avec leurs enfants, ils seront comme un guide, qui va les encourager mais aussi quelque fois les diriger d’une manière exigeante quand ils l’estiment nécessaire. On peu dire qu’ils joueront  le rôle du médiateur entre la machine, la détentrice du savoir et leurs enfants.      

Armand
	

	
	

	Par ailleurs, je crois qu'il est important de noter qu'un tel dispositif ne peut être séparé de l'enseignement présentiel dans une classe, étant donné que l'enfant ne sait pas lire et que de ce fait il ne pourrait pas y avoir une place théorique. 
Dans une vision à long terme, un enseignant pourrait dans quelques années mettre ces exercices plutôt de perfectionnement sur un wiki afin que des élèves aillent s'y entrainer.
	

	Daria
	

	Revenir à la page centrale
	


