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Geneviéve Jacquinot (1995) appdait récemment a rénover I'éducation aux médias tout en indiquant le
caractére paradoxa de son invitation : comment en effet rénover une pratique pédagogique dors que celle-
ci n'est encore que tres inégalement partagée et développée a travers les pays, les régions ou encore les
secteurs de I'éducation. Elle rappelait auss que les médias peuvent étre source e mode de connaissance
sous certaines conditions e, en particulier, dans une école dont la fonction doit étre totalement redéfinie.
De nombreuses raisons nous font partager cette conviction et 1'émergence des médias éectroniques, seon
nous, ne fait que renforcer notre conviction..

Les médias traditionndls, en effet, n'échappent pas au développement de l'informatique e du "tout
numérique’. Les outils informatiques modifiet certes la conception, le traitement e les opérations
techniques de production de médias comme la photographie et latéévison : c'est le cas par exemple de la
prise de vue e du montage numériques. Mais surtout, le développement de "nouveaux” médias tesquele
multimédia, le réseau Internet, le Web, les rédlités virtudles, etc., transforment le role et le statut des médias
classques, obligeant I'enseignant comme le chercheur a reconsidérer les outils théoriques, les méhodes
dandyse enfin, les scérarios dutilisation et la pratique pédagogique. Cette mise en question concerne
évidemment les médias, mais plus généraement les modes de recherche, de divulgation et d'appropriation

des connaissances, en un mot les modes d'apprentissage. De nombreux pays sont dailleurs sensbles a
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cette évolution comme |'a montré le numéo 34 de Educational Media International consacré a
l'intégration des médias et des technologies de I'information dans les curriculums.

Demeurer aveugle a cette évolution conduirait dailleurs rapidement ala disparition d gpproches essentielles
a la formation des enseignants : andyse semiocognitive des médias, psychopédagogie des médias enfin,
éducation aux medias. De ce point de vue, I'évolution de la Section des Sciences de I'Education de
I'Universté de Genéve nous semble intéressante. On observe tout d'abord une importante désaffection,
depuis cing ans, des cours de psychopédagogie de I'audiovisud et la demande croissante de formation en
matiere dinformatique, de logicid éducetif et dutilisation pédagogique des réseaux. Deuxiemement, la
nouvelle formation universitaire des indituteurs (Licence mention "Ensaignement”, LME), ouverte en début
de l'année académique 1996/1997, propose un enseignement "Média et informatique "traitant de
thématiques qui, il y a peu de temps encore, faisaient |'objet de cours distincts. La coordination de ces deux
orientations au sein dune méme unité densaignement montre que ni le type de média ni la nature du
support technologique ne peuvent condituer un critére taxinomique adéquet, les zones de recouvrement
étant nombreuses. Le partage passerait sans doute par les pratiques et les scénarios pédagogiques dont
chague type de meédia peut devenir le support bien plus que par le seul critere technique, voire méme
samiotique. Notons que le nouveau plan d'éudes du second cycle qui a débuté au méme moment suit |a
méme évolution. Au sein de la nouvelle licence (Licence mention "Recherche et intervention”, LMRI), le
cours classique de pédagogie de l'audiovisud a été compléetement réorienté et a pour objet aujourdhui les
dispositifs de communication éducative médiatiste, quel que soit le support de médiation technologique
utilisé,

Il parait donc nécessaire didentifier les caractéristiques propres de chacun de ces médias - classiques et
électroniques - tout en rédvaluant les problématiques transversaes, celles qui se perpétuent a travers cette
mutetion technique. Parmi cdles-ci citons : les modes de présentation et de traitement des contenus a

travers les supports textuels, iconiques et sonores ; le rgpport entre le texte, les images et le son ; la
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communication par limage e plus particulierement les rgpports entre meédias & communication
pédagogique ; enfin, I'éducation au langage des sons et des images aing qu'aux formes de représentation
scientifiques et/ou techniques.

C'est dans cette direction qu’ cauvre actuellement TECFA, I'unité des technologies éducatives de la Faculté

de psychologie et des sciences de I'éducation de I'Université de Geneve.

1LESFONDEM ENTSTHEORIQUES

1.1 Redéfinir le concept de " média”

Les nombreuses définitions des médias demeurent en générd liées a I'objet technique (la télévison, le
cinéma, la photographie) et a ses caractéristiques : de nombreuses classifications des médias éducatifs et/ou
des "nouvdlles "technologies - I'une des premiéres fut sans doute celle de Bretz (1972) - sont encore
congtruites sur ce modéle (notamment, Basinac et Wentland, 1994 ; Sauvé, 1996). D'autres classfications
plus sociologiques ont pris comme base le type de message susceptible d'ére véhiculé par les dispogtifs
techniques, par les technologies de transmission. Cette tendance sest souvent vu renforcée par les éudes
dingpiration samiologique qui, en énoncant la diversté des codes condtituant les messages, ont congiruit un
gyséme dandyse drictement formelle au dériment des dimensons contextudle, pragmaique et
psychosociae. Le livre récent de Tisseron, Le bonheur dans I'image montre bien les limites de toute
approche semiologique qui ne prend pas en compte lardation individudle au dispositif de représentation et
a l'objet matérid quest la représentation ele-méme : "Aind ce n'est pas la didinction entre image fixe et
image animeée qui fonde I'opposition entre la photographie et le cinéma, mais l'invention du dispositif de la
salle obscure.” (1996, p59)

Au-dela des limites de chacune de ces approches, ce sont surtout les relations et les déterminations
réciproques entre les différents aspects qui nous semblent faire défaut. Nous croyons par exemple quil faut

repenser 'articulation entre I'éude des représentations matérielles et mentaes ; I'gpparition des nouvelles
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formes de représentation, les médias numériques, en est I'occasion aing que I'ouverture vers une samiotique
cognitive.
La premiere éape condstera a trouver une définition du média qui satisfasse notre approche théorique.
Nous retiendrons celle dAnderson (1988, p11) : "Un média est une activité humaine distincte qui organise
larédité en textes lisbles en vue de I'action”. Par rgpport aux définitions classques, cdlle-ci met en avant :
['activité humaine, donc le primat de I'humain sur le technique (notion "dactivité humane")
l'activité, donc le processus et non le produit ; autrement dit I'activité sociae, régie par
des positions statutaires et des pratiques particulieres ("sphéres sociades' de production et
de réception)
une philosophie de l'action, & a travers dle, l'intentionndité autant que la findité de la
communication médiaique
lorganisation de la réalité en textes, donc le statut sémiotique de toute forme de
représentation
lalisibilité donc I'apprentissage des langages condtitutifs de ces représentations et ce qui'il
est convenu d'appeler laliteracy.
Dans cette perspective, il nous semble essentid disoler les formes de représentation de I'information et des
connaissances - au sens de formes symboliques et sémiatiques - de tous les autres aspects concernant les
meédias, a savoir les formes de diffusion, de présentation et de réception de cdles-a.
Les formes de représentation peuvent ére définies en termes usuels comme les divers langages auxquels
NOUS recourons pour communiquer nos expériences, des connaissances ou encore de l'information : la
langue soit parlée soit écrite, les langages graphiques (schémas, tableaux, graphes, etc), le langage
mimétique de limage et de la photographie, etc. 1l sagit donc des différents registres semiotiques
symboliques disponibles. Pour illustrer cette notion, nous pouvons nous référer a cet exemple connu que
donnent Glass et Holoak (cité par Denis, 1989) : le dessin d'une tasse peut étre représenté par sa définition
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verbae ou par un systeme d'équation plus ou moins complexe puisque la tasse se laisse décrire par

I'équation du paraboloide dliptique et la soucoupe plate par celle du cercle. Pour notre part, nous

gouterions volontiers que le dessin de la tasse congtitue déja une représentation anaogique de I'objet, de la
tasse.. Auss serions-nous en présence de tois représentations différentes de 1™ objet tasse” consdéeré
comme référence : le dessin, la définition verbale, les formules mathématiques.

Par systémes de diffusion et de présentation, par contre, nous définissons le cand et |e support matériel

de restitution, soit I'ensemble des digpostifs physiques et techniques, qui permettent I'sppropriation du

message par son destinataire. Enfin, les contextes de production et de réception du message doivent étre
envisagés sous ces différents angles : matériel, physique, organisationnd, indtitutionnd et socioculture.

Le schéma 1 ci-dessous propose un modél e structuré des différents aspects condtitutifs de tout média

Schéma 1: Modée structuré des composantes congtitutifs de tout dispositif médiatique
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1.2 Ouitil cognitif et dispositif techno- sémiopragmatique

Les systemes de signes qui sont a la base de nos représentations matérielles ont une fonction d'expression,
dobjectivation, mais auss de tratement de l'information. Ils contribuent a déterminer le mode de
perception et dintellection par quoi nous connaissons les objets et sont l'instrument de médiation et
dinteraction entre notre univers e nous-mémes : ils nous permettent de penser le monde et notre rapport
au monde. Cette conception possede une longue histoire dont voici quelques jalons. Les travaux du
philosophe E. Cassirer (1972) sur les formes symboliques qui doivent étre considérées comme des formes
d'objectivation du réd, structurant nos connaissances et nos actions. Les travaux d'anthropol ogues comme
L eroi- Gourhan (1964) ou Goody (1978) ont montre |'importance de I'écriture pour le développement de la
raison logique. Ce dernier auteur a ingsté sur le fait que I'écriture, en tant que visudisation de la parole, a
permis la condiitution de tableaux et de lexiques qui ont affiné la rigueur terminologique, les processus
classficatoires et la pensée logique qui, aleur tour, ont renforcé la pensée logique. En ce sens, les systemes
de représentations sont d'abord des outils cognitifs ou encore des technologies intellectudles, ce qui est
conforme au point de vue condructiviste - Vigotsky notamment - pour qui les outils cognitifs ne sont pas
nécessairement des objets matériels ou techniques : ils peuvent ére de nature symbolique comme le
langage, I'outil cognitif par excellence.

Ces deux concepts - outils cognitifs et technologies intelectudles - ont connu un important regain dintérét
sous l'impulsion des courants cognitivistes, dans le sllage de I'informatique, de l'inteligence artificielle et de
la cognition distribuée (Leoniev, 1981 ; Levy, 1987, 1990 ; Resnick et d., 1991 ; Jonassen, 1992 ; Pes,
1993). L'outil - au sens d'objet technique - est dans ce cas souvent privilégié comme le montre la définition
de Jonassen : " Les outils sont des extensions des étres humains qui distinguent les humains des especes
animaes inférieures. D’autres especes animaes ont découvert les outils mais ont €é incapables de
concevoir la nécessité de condruire des outils ou de les intégrer a leur culture. [...]. Les outils
d apprentissage sont différents des outils dédiés a une tache specifique. Ce sont des outils généradisables
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qui permettent de faciliter I" activité cognitive, d' ou cette dénomination d outils cognitifs. (cité par Jarman,
1996, p23)

Les théories de la communication nous apprennent encore a analyser les rapports entre représentation,
artefact technique et rdation socide. Autrement dit, les théories de la communication se développent et
condruisent leurs objets sur I'andyse des interactions entre ces trois univers : semiotique, socid et
technologique. Que seraient, par exemple, les langages graphique, photographique, cinématographique ou
multimédia sans |'existence des objets et des opérations techniques qui permettent de les produire, de les
transmettre, enfin de les rendre perceptibles aux destinataires ? Mais|'on sait auss I'influence du dispogtif
de médiatisation technique - la vidéoconférence par exemple - sur la structure conversationndle et
didogique (notamment Perin et Gensollen, 1992).

Tout dispositif médiatique véhicule alafois une certaine représentation de la connaissance et un rapport au
savoir, en consaquence il manifeste auss une certaine conception de la pédagogie et de I'enseignement et
celle-ci sinscrit dans les agpects techniques, sémantiques, cognitifs et reationnels caractéristiques du
dispostif. Un dispositif td que Cand U, la Web tdévison des universtaires francaises (et notamment les
Amphis de la Cinquieme ; http://www.cana- u.education.fr/amphis/) a pour misson de (re)diffuser de cours
et de conférences sur le Web. Le service multimédia de I'Université de Genéve a produit un dispostif de
méme type pemettant de diffuser en temps réd ou en diffélé cours e conférences
(http/Avww.unige.ch/conferencef). Ces deux dispositifs, quelles que soient leurs qualités, ont éé congus et
développés a partir dun moded e pédagogique precis, celui de I'exposé fronta et du cours ex-caethedra et
ils en portent donc la marque a tous les niveaux. Ils sont la mise en cauvre technologique de ce scénario
pédagogique et auss en reproduisent-ils toutes les caractéridtiques @ communication verticae;
prépondérance de la communication orale éventuelement illustrée par des reproduction de transparents ;
priorité aux informations et aux connaissances declaratives, etc.

De plus tous les dispositifs de communication éducative médiatisée, quils exploitent technologies classiques
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ou les nouvelles, possédent toujours une double composante dinteraction fonctionndle et intentionnelle
(Barchechath et Pouts-Lgus, 1985). S la premiére concerne exclusvement la communication
homme/machine, la seconde tente de rendre compte du dialogue qui Sinstaure a travers la médiation
technologique entre un utilisateur présent et un concepteur absent. La notion dinteractivité intentionndlle -
nous avons propose dgppeler interaction afin de distinguer nettement la communication humaine médiatisée
de la communication homme-machine (Peraya, 2000) - permet de mieux percevoir et donc danayser le
role et le staut assignes a l'utilisateur par le concepteur. Car ce dernier possede bien une certaine
représentation de I'utilisateur find auquel il sadresse. Enfin, le dispositif ne fonctionne rédlement que dans
une pratique et dans un usage socid réd de réception. Voila pourquoi le dispostif médiatique peut ére
consgdéré comme un dispostif de communication asynchrone et a distance entre I'auteur/émetteur et

I'usager/ récepteur. .

L'usage commun ne Sy est pas trompé qui a progressvement glisse de "linformatique’ aux "TIC"
(Technologies de I Informetion et de la Communication). La prééminence de la communicetion gpparait ici

décisve.

De la nature opératoire de 'usage du dispositif TIC et de I'impossibilité de rester passf découle pour
I'gpprenant un surcroit dinteraction et d'gppropriation des outils et des formes de Structuration des
connaissances correspondantes. Comment en effet utiliser un ordinateur sans intégrer -bon gré, md gré- la
structure arborescente qui sous-tend I'organisation du disque dur. Les concepteurs des operating system
ont imposé la aux usagers une forme de reation entre les @déments dinformation que sont les fichiers. Pour
utiliser le systéme, l'usager doit intégrer cette forme de dructuration. 1l est intéressant de noter que c'est
bien inconsciemment que les ingénieurs ont impose leur fagon de penser a des millions dusagers, et quil

aura fdlu l'arrivée des hypertextes et notamment du WEB pour que le public ait dautres modes de
Sructuration du dispositif médiatique.

On peut donc définir un dispositif techno-sémiopragmatique, ou plus smplement un dispositif médiatique,
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(Peraya, 1995, 1996, 1999) comme l'ensemble des interactions entre ces trois univers - technique,
relaionnd et samiotique - interactions auxquelles donnent lieu une technologie de l'information, un systéme
de représentation ou plus généralement un média. Ce neologisme sans doute rébarbatif contient dans les

termes un rappe de chacun destrois univers et de leurs interactions.

2. UNE APPROCHE OPERATIONNELLE DESMEDIASEDUCATIFS

2.1 Cadre de référence proposé aux enseignants en formation

Le travall mené avec les futurs indtituteurs depuis I'année 1996-1997 Sinspire directement de ce cadre
théorique de référence. Les domaines classiques de I'éducation aux médias et de la psychopédagogie des
médias peuvent aors se voir redistribués dans une taxonomie opérationndle telle que cdle présentée ci-
dessous dans le Tableau 1. Cdui-ci présente de facon sysématique les différentes problématiques

évoqueées (axe horizontal) et les types d'gpproche (axe vertical) proposés aux éudiants.
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Tableau 1: Lesdifférentes approches des médias éducatifs

Compreéhension et Conception et Problématique des
Analyse Production effets
Les médias Activités du type de Toutes les activités Etudedela
comme contenus celles prévues par la de production réception, etc....
d’ enseignement pédagogie possible, en dont la
“Magdlan®” pour gpplication de la case problématique
I" éducation aux précédente. classique des effets
médias (document Evdudion
officie et exigant) d apprentissages
Apprendre aux scolaires et non
éudiants les contenus scolaires a partir de
nécessares alamise matériaux scolaires et
en oavre de ce plan. non scolaires
€tc....
M édias comme Problématique des Conception, Andyse de variables
moyens messages production, des médias
d’ enseignement fonctionnels évaudion, Evduation
Scénarios modificaion de d apprentissages
d utilisation matérid de formation scolaires a partir de
mulimédia matériaux scolaires

M édiasdans |’ école

Connaissance de larédité scolaire
Intégration de I” usage des médias dans |’ école
Conception de programmes, €tc....

Effets dans |'inditution

Sur e personndl
Etc...

Lesformesde
communication
didactique et
socio-éducative

Recherches sur les modé es communi cationndls existants (communication
socio-éducative et didactique ; notion de discours, €tc....)

Ce tableau présentait aux éudiants un large choix de travaux possibles. Au-dela de safonction descriptive,

il possede auss une vaeur opérationnélle puisgue la présentation systématique, matricielle, des différentes

approches et des thématiques générales leur permet didentifier clairement le tatut des savoirs (théoriques

! LaTéévison Suisse Romande (TSR) posséde une émission de télévision éducative, "Magellan" dont la premiére
mission est I'éducation aux médias. En collaboration avec les conseillers pédagogiques, un programme d'éducation aux
médias a été élaboré pour les différents niveau d'enseignement primaire et secondaire.
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et pratiques) indispensables dans le cadre de projets specifiques : savoirs a mobiliser, a condruire et a
communiquer, enfin a appliquer. Cet effort didentification visait avant tout a souligner la différence entre
dune part la maitrise technique de différents supports et dautre part, I'approche des technologies

cons dérées comme objet d'éude ou comme ressource pédagogique.

2.2 Exemplesdetravaux réalisés par les enseignants en formation

Pour les éudiants, il apparait en effet difficile de fare la didinction entre les compéences techniques
manipulatoires (comment utiliser les outils), les concepts scientifiques relaifs aux domaines techniques
(théorie des couleurs, notions d'optique, etc.), les concepts relatifs au digpostif techno-semiotique utilisé
(pour le discours filmique par exemple, le montage, I'dlipse, etc.) et enfin les concepts seémiocognitifs et
psychopédagogiques. De plus, on pouvait craindre que la rédisation technique ne prenne le pas sur la
dimension pédagogique de I'utilisation des médias puisque de nombreux participants N'étaient guere
familiarisés avec les différents supports technol ogiques proposés. Or, en rédité, ce fut rarement le cas.
Nous prendrons quelques exemples pour illustrer cette démarche. Une premiere recherche a porté sur le
degré de polysémie dimages destinées a I'gpprentissage lexicad dans une méthode d'apprentissage de
langue érangére”. Le travail montre, a partir de la mesure dindices tels que le potentiel d'évocation et
I'indice relatif de monosémie desimages, que les plages visuelles censées permettre |'apprenti ssage d'entités
lexicales nouvelles dans la langue cible permettent rarement datteindre leur but. En effet, les gpprenants
interrogés leur donnent rarement la sgnification atendue : la colline est comprise comme une montagne, la
haie comme la campagne...

Un deuxiéme traval, Effets de la dégradation de la représentation d'animaux familiers (Hutin et

Laborde 1997), andyse linfluence de vaiables visudles (couleur, filtrage, déourage, etc.) sur les

21998, http://tecfa.unige.ch/themes/icones/i ndicesmonosem/entree.htm
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processus didentification et de reconnaissance de représentations visuelles. Cette recherche tente
daticuler les représentations matérielles et les modees mentaux sous-jacents. Son but était de mesurer
l'impact du contexte, de la couleur et de la forme sur les mécanismes didentification. Cette éude
exploratoire a éé redisée avec des éléves de seconde année primaire (5 groupes de cing enfants).

Plusieurs images leur ont é&é présentées : cdle dun zébre, dun renard, d'un loup et dun chien. Chacune
dele a éé présentée dans plusieurs conditions différentes réalisees grace au logicid de traitement de
I'image Photoshop : en noir et blanc (256 niveaux de gris) ou en couleurs, détourée ou avec l'information
darriere-plan, avec différents filtres. Enfin, les enfants interrogés devaient indiquer a I'expérimentateur leur
degré de certitude sur une échelle de 1 a4 et lui donner les raisons de leur choix.

Les résultats montrent que les images contextudisées et noir et blanc sont toujours les moins bien
reconnues. Or, ce type dimage est sans doute le plus fréquent dans la littérature didactique. On observe
auss que I'animal, lorsquil est particulierement caractéristique (le zébre), est toujours reconnu, quelles que
soient les conditions de représentation. Pourtant, c'est curieusement le loup (le conte du petit chaperon
rouge favoriserait-il ce taux élevé de reconnaissance ?) qui, toutes conditions confondues, est le plus
fréquemment reconnu. Puis vient le renard et en derniére position le chien. C'est souvent la couleur qui

gpparait comme I'indice didentification, sauf pour le loup ; dans ce cas, c'est la posture “loup hurlant” qui

est apparue prototypique. L'indicateur proposé par les enfants est dailleursle cri, inféré d'apres la posture
et donc daprés la forme générde de limage. Enfin, en ce qui concerne le chien, les indicateurs
didentification cités ont rarement a voir avec sa forme ou sa couleur : il sagit surtout de caractéristiques
afectives appartenant a la fréguentation quotidienne de lI'anima domestique. Ces quelques modestes
conclusions confirment des données observées par alleurs : dune part I'impact des aspects affectifs et
relationnds dans la conditution des images mentaes et des atégories conceptuelles (Darras, 1996) et
d'autre part I'insuffisance des paramétres techniques de représentation pour expliquer la reconnaissance et

I'identification des représentations (Denis et de Vega, 1993).
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Une autre éude a porté sur une campagne publicitaire Jeux d'élégance du magasn Bon Génie (Dubos,
Zdler, Zdlweger, 1998). Cette campagne diffusée a Geneve notamment depuis quel ques années présente
des animaux familiers travedtis : un déphant et habillé d'écailles dun poisson tropica, un autre du pelage
du tigre, un ééphanteau et vétu de la fourrure noire et blanche du panda, une girafe est zébrée, le cerf

porte le col vert des canards, etc. Le travail Qui suisje ?° montre trois comportements distincts chez les
enfants interrogés : ils acceptent le mécanisme dhybridation et de condensation et, en consaquence,

condgderent comme normae la représentation mixte ; d'autres maintiennent la forme extérieure comme
critere principd didentification et identifient donc I'édéphant comme td ; d'autres, enfin, se fient a I'habillage
(couleur, forme et texture, etc. du pelage) pour identifier I'animal.

Ces trois exemples permettent de mieux comprendre la nature des représentations anaogiques et les
différents rapports qudles entretiennent : rgpport de sgnification (interne a la dyade sgnifiant/sgnifié) et
rgpport de désignation entre la représentation et sa référence, le représenté. Dans cette perspective, le
Groupe [ (Groupe 4, 1992) cherche a établir les fondements perceptifs dune semiotique visuelle, C'est-a-
dire a analyser le processus sensation vs perception vs cognition. Le systéme visue produirait dans les
trois modalités que retiennent les auteurs - spatiaité, texture et chromatisme - des structures de percepts
démentaires, intégrant et organisant les stimuli a partir de structures spéciaisées : extracteurs de motifs, de
directions, de contrastes, etc. On obtiendrait ains la production de figures puis de formes et enfin d'objets.
Les figures naissent d'un processus 'd'équilibration des zones d'égalité de stimulation”- d'ou les notions
de champ, de limite, de ligne, de contour, etc. - tandis que les formes font "intervenir la comparaison
entre diverses occurrences successives d'une figure et mobilisent donc la mémoire”. Le passage a
I'objet interviendrait ensuite par I'adjonction de propriétés non visudles provenant des autres moddités

sensorielles au moment ou la forme se doterait de caractéristiques permanentes. L'objet qui Sapparente a

® http://tecfa.unige.ch/etu/L M E/9798/dubois_zeller_zellweger/presb.htm
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la notion de type est dors consdéré comme fort proche de celle du signe : "De ce que les objets sont une
somme de propriétés, douées de permanence et guidant I'action, on peut avancer que cette notion
regoint celle de signe. Le signe est en effet, par définition, une configuration stable dont le réle
pragmatique est de permettre des anticipations, des rappels ou des substitutions a partir de
situations. Par ailleurs le signe a, comme on I'a rappelé, une fonction de renvoi qui n'est possible
gue moyennant I'élaboration d'un systeme.”(Groupe W, op. cit., p91). Ce modéle présente plus d'un
avantage. Tout d'abord, il introduit trés tét dans le processus qui mene de la sensation al'identification de la
forme le role déerminant de la mémoire et donc de I'apprentissage. Sil est vrai que toute connaissance
provient de l'interaction socide et de la médiation quiintroduisent les systémes semictiques entre nous, le
monde et |es autres, on doit admettre que notre perception ne peut donc se congtruire sur laseule base du
rapport al'objet réd. Au contraire, on doit reconnaitre que le langage verba joueici un rle important : en
effet, il est une différence entre la reconnaissance d'une forme et sa désignation qui et fondamentalement
un processus de socidisation, impliquant l'interaction et la médiation du langage. La consaquence
immédiate en ext |a re-conceptudisation de I'entité dyadique qu'est le Signe saussurien. La proposition den
fare une entité triadique - référent, sgnifiant et type - liés par des relations de transformation, conformité et
de reconnaissance nous parait féconde en ce qu'dle consdere le référent déja comme premiere forme de
représentation de I'objet réd et le type comme une classe conceptuele, comme un nodéle mental. C'est

donc intégrer la prise de distance nécessaire au dével oppement de la cognition.

Schéma 2 : Larédation triadique congtitutive du signe visuel (d'aprésle Groupe |)
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Une seconde réponse a cette question a été donnée par B. Darras dans son andyse de I'imagerie initide
(1996,1998). L'auteur propose une définition de la pensée figurative, qui soppose a la pensée visudle en
ces termes : "[dle] travaille un matériel dérivé de la perception et notamment de la perception
visuelle, mais ce matériel est entierement reconstruit par I'économie cognitive. Les processus de
catégorisation, la typicalité et les résumeés cognitifs opérent sur ce matériel des sélections et des
remaniements fondamentaux.” Le cadre théorique dont sinspire Darras est plus nettement cognitivigte -
les catégories de Rorsh notamment - et, lorsquil cherche a classer les différentes représentations
anadogiques, I'auteur rompt avec la tradition des échelles diconicité pour proposer un modée directement
lié ala nature des représentations mentaes et a leur gppartenance a des grandes familles : dune part les
schémas - dont les iconotypes et les pictogrammes - et d'autre part les similis. Ces deux catégories de
représentations visuelles sort de nature cognitive tres différente et font donc I'objet de traitements digtincts.
La premiere rassemble toutes les représentations produites a partir d'une reconfiguration et d'un traitement
de notre matériel cognitif. L'auteur montre d'alleurs que tres tét les enfants dessinent ce quiils savent et non
ce quils voient : les iconotypes sont justement les représentations qui fixent les caractéristiques du
prototype au sens de Rorsh. Les amilis quant a eux sont des représentations liées a notre expérience

perceptive.

CONCLUSION
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L'intérét de cette démarche résde dans une premiere confrontation des éudiants avec les problémes
méthodologiques que pose toute recherche. Cest dailleurs dans le cadre de leur cursus la premiere
occasion qui leur est donnée de les rencontrer. Les thématiques et I'approche que nous favorisons a partir
du modéle intégrateur défini et briévement exposé ci-dessus leur permettent de prendre conscience de la
complexité de tout dispostif médiatique et dandyser I'impact rdatif de ses composantes essentielles

(technologique, semiocognitive, pragmatique et relationnelle).
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