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Construisez un programme au moyen d'Authorware qui correspond aux spécifications ci-dessous.  Sauvez-le sur votre espace privé (H:/prive) sous un seul programme portant votre nom. Sauvez-le régulièrement !

Exercice 1 : Compléter la phrase 
Il s'agit d'un exercice classique pour les enfants qui apprennent à lire. On présente à l'enfant une phrase où manque le verbe, et au-dessous, deux mots isolés. On demande à l'enfant de cliquer sur le mot qui convient.

Si le bon mot est choisi, celui-ci se place automatiquement à l'emplacement correspondant dans la phrase. 

Si ce n'est pas le mot correct, un feedback écrit indique le mot qu'il fallait choisir. 

Si aucune réponse n'est donnée au bout de 15 secondes, une phrase s'affiche en rouge "Il faut cliquer sur l'un des deux mots". 

Trois phrases sont ainsi proposées à l'utilisateur, dans un ordre aléatoire :

Le chat ........... dans son panier -> dort  / sort

Le chien  ......... sa pâtée -> mange  / change

La poule ......... ses oeufs -> couve  / douve

Exercice 2 : Table de multiplication

Le programme tire au hasard deux chiffres entre 0 et 10 et demande à l'utilisateur de donner le résultat de leur multiplication. 

Si la réponse est bonne, le programme indique "Bravo !" et passe au suivant. 

Si la réponse est fausse, le programme répond "Non, essaie encore". 

Au bout de trois erreurs, la réponse est donnée et on passe au calcul suivant (il faut laisser à l'utilisateur le temps de lire la bonne réponse). 

10 calculs sont ainsi proposés. A la fin, le score sur 10 est donné.
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