tecfa

Technologies de formation
et apprentissage

jeux Video
Pedagogiques

support de cours, automne 2020

Nicolas Szilas

Transparents du cours VIP P1 “Jeux vidéo pédagogiques” Unige, TECFA, automne . 2020 No 1



POTENTIELS
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Potentialites theoriques

= Etat psychologique positif pour
I'apprentissage (engagement, motivation)
= Richesse des contenus
= Strategies pedagogiques multiples
— Repétition
— Transmission de contenu
— Contenu multimédia
— Apprentissage authentique

— Apprentissage actif
— Immersion
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Zoom : les simulations.

= Un jeu video peut contenir une simulation

= — || faut comprendre ce qu'est une
simulation pour :

1) faire la part des choses entre jeu et
simulation (analyse)

2) exploiter au mieux le potentiel des
JVP (conception)
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Exemples de simulations

= Sniffy the virtual rat
= ChemLab
= Real Lives

= Natural Selection
http://phet.colorado.edu/en/simulation/natural-selection

= PHET Friction

http://phet.colorado.edu/en/simulation/friction
= efc.
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http://tecfa.unige.ch/tecfa/teaching/aei/tp/sniffypcdemo.exe
http://modelscience.com/software.html
http://www.educationalsimulations.com/
http://phet.colorado.edu/en/simulation/natural-selection
http://phet.colorado.edu/en/simulation/friction

Comprendre les simulations

“a representation of the features and
behaviors of one system through the

use of another”
garajan (1998) in Becker (2008)

Objet de
réference

Sivasailam & This

exécution

modélisation
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Simulation et realité
(objet de référence réel)

Interét pedagogique:

= Situations authentiques

= Situations accedées/interagies .
—a un moindre cout
—dangereuses dans le réel
—Inaccessibles dans le réel
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Simulation et realité
(objet de référence réel)

Differents types d'acces

— En observant, analysant

(pas d'action sur le modéle)

— En Interagissant avec des parametres

— En jouant un réle par rapport a I'objet de reféerence

(« je suis le pilote », « je suis un parent », etc.)
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Simulation et realite
(objet de reférence réel)

= Toute simulation est partielle

= Toute simulation est non fidele
— par limitation technique
— par limitation epistémologique
= Certaines simulations visent la fidélité
= (mais elles vont +- simplifier/déformer)
= Certaines simulations simplifient déliberement

®m Certaines simulations deforment délibérément
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Objet de réference non reel

= Micromondes
— Programmation (Logo, Alice)
— Géeomeétrie (Cabri Géometre, GeoGebra)
— Calcul (SimCalc)

|
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Difficultés des simulations

= Non autonomes
= Notamment, debriefing obligatoire
= Compeétences pour I'encadrement

= Couteuses (% cours classique)
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Difficulté theorique

= Jeux = non productifs
= Jeux pédagogiques = productifs
= — [ncompatibilite ?
= Solutions ?
— Apprentissage implicite
— Double but ?

— Alternance ?
— Pseudo jeux...
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Resultats experimentaux

= Beaucoup d'études

= Methodes pas toujours rigoureuses
— Descriptif
— Pas de groupe controle
— Pas de comparaison avec autre approche

= Reésultats mitiges :
— Souvent, pas d'effet sur I'apprentissage

— Effet inverse
— Effets sur la motivation
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Les JVP sont-ils bien congus 7

= « Too often, educational games are
neither fun nor educational »

m « chocolate-covered broccoli »

= « combining the worst elements of both
games and education »

= — articulation entre

— mecanique de jeu

—domaine d'apprentissage
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Integration du contenu

MECANIQUE

médias
(graphisme, son, e

/ « HABILLAGE »

meécaniques
«secondaires»

|
Transparents du cours VIP P1 “Jeux vidéo pédagogiques” Unige, TECFA, automne . 2020 No 18



Integration du contenu

MECANIQUE

e o, ) / « HABILLAGE »

mécaniques
«secondaires»

CONTENU
D'APPRENTISSAGE

P mécaniques
O/) englobantes c’}\'
O'@ iveaux, sauvegarde, etc.
&0

/)’7@/ contexte
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Integration du contenu

= Par la mécanique
— Apprentissage d'un systeme (Science Museum)
— Environnement a stratégies gagnantes (Lightbot)
— Via les obstacles (TyperShark)
— + Difficulte
— + Progression

= Par le contexte
— Monde fictionnel (versailles)
— Histoire (GHD game)

=.Par les media (Histoire russe)
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Aspects pratiques

m Population heterogene

— 2015, France:
* 75% des 10-65 ans jouent (JV)
* 100 % des 10-14 ans
* 56 % hommes, 44 % femmes

— 2012, Suisse :
= 41 % des 16-64 ans jouent (57 % France)

— Grandes disparités
— Echelle de valeur renversee

m Besoin de temps (intégration dans le cursus)
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Domaines d'apprentissage

= (Génerique
— Planification
— Collaboration
— Attention visuelle, rapidite
= Specifique
— Apprentissage vs Entrainement
— Explicites vs Implicite
— Haut niveau vs bas niveau
— Soft skill vs Hard skill
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OBJECTION!

Phave found a flaw in your argument, o kindly shut the = * up.

<. Pool 30 Training edition

Laidagy =

 od

Ashiey: I's my fault. | must have wiggered some kind of secwity field when SEEreached it You had 1
push me out of the way.

Jor't blame yaliEE
- Don't blame yaliEE(F

What about theBeacon®

You vwere c.:u:lcg'p.
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