Grille d’analyse d'un logiciel d'éducation ou de formation

2Titre du logiciel : Mon Encyclopédie des Sciences


5Titre du logiciel : Graines de Génie


8Titre du logiciel : Psychologie pédagogique: l'adolescent


11Titre du logiciel : MathLande


14Titre du logiciel : NRJ-dule




Titre du logiciel : Mon Encyclopédie des Sciences

Editeur : Dorling Kindersley 

Domaine : les sciences

Public visé : les enfants de 5 à 9 ans

Configuration informatique : ?

Année de publication : 1999

	Spécifications d'entrée

Les objectifs sont-ils clairement formulés ?

La population visée est-elle précisée ?

Les prérequis sont-ils précisés ?

La configuration informatique nécessaire est-elle correctement décrite ?

Le logiciel comporte-t-il un document d'accompagnement ?

Le logiciel dispose-t-il d'une aide intégrée ?

Les documents d'accompagnement et d’aide intégrée permettent-ils une 

utilisation aisée ?

Contenus

Les contenus sont-ils exacts ?

Les contenus sont-ils à jour ?

La présentation des contenus comporte-t-elle des imprécisions ou 

des inexactitudes qui ne puissent être justifiées par des considérations 

pédagogiques ?

L'organisation modulaire des contenus est-elle explicite ?
	Oui

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x

x

x

x




	Structuration

Le logiciel fait-il appel à des structurants ?

Les éléments essentiels sont-il mis en évidence ?

Les relations entre  les éléments de contenu sont-elles explicites ?

La présentation du contenu et les activités proposées aident-elles 

l'apprenant à structurer les connaissances à acquérir ?

Navigation

L'interface de navigation permet-elle d'accéder facilement 

aux différentes parties du cours ?

Les différentes fonctionnalités proposées par l'interface de navigation

sont-elles explicites et aisées à mettre en œuvre ?

L'interface de navigation fait-elle appel à une ou plusieurs métaphores ?

La métaphore utilisée est-elle cohérente ?

Le logiciel propose-t-il une navigation de type :

· linéaire

· hypertexte

· hypermédia

L'interface de navigation permet-elle un repérage aisé dans le logiciel ?

Activités

Les activités proposées en cours d'apprentissage sont-elles cohérentes 

par rapport aux objectifs poursuivis ?

La fréquence des activités proposées est-elle adaptée aux objectifs 

poursuivis ?

Les activités font-elles l'objet d'un contrôle externe ?

Les activités sont-elles organisées selon une stratégie d'apprentissage 

explicite ?

La conception des activités fait-elle référence à un modèle 

d’apprentissage particulier ?
	Oui

x

x

x

x

x

x

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x

x




	Tests et orientation

Le logiciel propose-t-il des tests en vue d'évaluer :

· les prérequis ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?

Le logiciel dispose-t-il de procédures d'orientation en fonction :

· du niveau de maîtrise des prérequis ?

· du niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?
· du niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?
	Oui


	Non

x

x

x

x

x

x




	Décrivez les modèles d’apprentissage sur lesquels s’appuie la conception du logiciel. Justifiez vos propositions par des exemples précis.

- Le quizz pour les esprits brillant s'appuie sur le modèle béhavioriste, car nous avons un feed-back immédiat suite à la réponse.




Titre du logiciel : Graines de Génie

Editeur : TLC - Edusoft

Domaine : Français et Math

Public visé : enfant 11-12 ans

Configuration informatique : ?

Année de publication : ?

	Spécifications d'entrée

Les objectifs sont-ils clairement formulés ?

La population visée est-elle précisée ?

Les prérequis sont-ils précisés ?

La configuration informatique nécessaire est-elle correctement décrite ?

Le logiciel comporte-t-il un document d'accompagnement ?

Le logiciel dispose-t-il d'une aide intégrée ?

Les documents d'accompagnement et d’aide intégrée permettent-ils une 

utilisation aisée ?

Contenus

Les contenus sont-ils exacts ?

Les contenus sont-ils à jour ?

La présentation des contenus comporte-t-elle des imprécisions ou 

des inexactitudes qui ne puissent être justifiées par des considérations 

pédagogiques ?

L'organisation modulaire des contenus est-elle explicite ?
	Oui

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x

x

x




	Structuration

Le logiciel fait-il appel à des structurants ?

Les éléments essentiels sont-il mis en évidence ?

Les relations entre  les éléments de contenu sont-elles explicites ?

La présentation du contenu et les activités proposées aident-elles 

l'apprenant à structurer les connaissances à acquérir ?

Navigation

L'interface de navigation permet-elle d'accéder facilement 

aux différentes parties du cours ?

Les différentes fonctionnalités proposées par l'interface de navigation

sont-elles explicites et aisées à mettre en œuvre ?

L'interface de navigation fait-elle appel à une ou plusieurs métaphores ?

La métaphore utilisée est-elle cohérente ?

Le logiciel propose-t-il une navigation de type :

· linéaire

· hypertexte

· hypermédia

L'interface de navigation permet-elle un repérage aisé dans le logiciel ?

Activités

Les activités proposées en cours d'apprentissage sont-elles cohérentes 

par rapport aux objectifs poursuivis ?

La fréquence des activités proposées est-elle adaptée aux objectifs 

poursuivis ?

Les activités font-elles l'objet d'un contrôle externe ?

Les activités sont-elles organisées selon une stratégie d'apprentissage 

explicite ?

La conception des activités fait-elle référence à un modèle 

d’apprentissage particulier ?
	Oui

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x




	Tests et orientation

Le logiciel propose-t-il des tests en vue d'évaluer :

· les prérequis ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?

Le logiciel dispose-t-il de procédures d'orientation en fonction :

· du niveau de maîtrise des prérequis ?

· du niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?
· du niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?
	Oui

x


	Non

x

x

x

x

x




	Décrivez les modèles d’apprentissage sur lesquels s’appuie la conception du logiciel. Justifiez vos propositions par des exemples précis.

Béhavioriste: Feed-back immédiat.




Titre du logiciel : Psychologie pédagogique: l'adolescent

Editeur : Nouvelles Technologies et Enseignement - Université de Fribourg

Domaine : psychologie

Public visé : étudiant(e)s du cours de Psychologie Pédagogique de l'Université de Fribourg / CH

Configuration informatique : 

Pour Macintosh:
système  > 7.1, 5 MB de mémoire vive disponibles (6 MB pour activités




Authorware), Ecran en 256 niveaux de gris

Pour PC:

Windows 95, 16 MB de mémoire vive, Ecran en 256 niveaux de gris

Année de publication : 1997

	Spécifications d'entrée

Les objectifs sont-ils clairement formulés ?

La population visée est-elle précisée ?

Les prérequis sont-ils précisés ?

La configuration informatique nécessaire est-elle correctement décrite ?

Le logiciel comporte-t-il un document d'accompagnement ?

Le logiciel dispose-t-il d'une aide intégrée ?

Les documents d'accompagnement et d’aide intégrée permettent-ils une 

utilisation aisée ?

Contenus

Les contenus sont-ils exacts ?

Les contenus sont-ils à jour ?

La présentation des contenus comporte-t-elle des imprécisions ou 

des inexactitudes qui ne puissent être justifiées par des considérations 

pédagogiques ?

L'organisation modulaire des contenus est-elle explicite ?
	Oui

x

x

x

x

x

x


	Non

x

x

x

x




	Structuration

Le logiciel fait-il appel à des structurants ?

Les éléments essentiels sont-il mis en évidence ?

Les relations entre  les éléments de contenu sont-elles explicites ?

La présentation du contenu et les activités proposées aident-elles 

l'apprenant à structurer les connaissances à acquérir ?

Navigation

L'interface de navigation permet-elle d'accéder facilement 

aux différentes parties du cours ?

Les différentes fonctionnalités proposées par l'interface de navigation

sont-elles explicites et aisées à mettre en œuvre ?

L'interface de navigation fait-elle appel à une ou plusieurs métaphores ?

La métaphore utilisée est-elle cohérente ?

Le logiciel propose-t-il une navigation de type :

· linéaire

· hypertexte

· hypermédia

L'interface de navigation permet-elle un repérage aisé dans le logiciel ?

Activités

Les activités proposées en cours d'apprentissage sont-elles cohérentes 

par rapport aux objectifs poursuivis ?

La fréquence des activités proposées est-elle adaptée aux objectifs 

poursuivis ?

Les activités font-elles l'objet d'un contrôle externe ?

Les activités sont-elles organisées selon une stratégie d'apprentissage 

explicite ?

La conception des activités fait-elle référence à un modèle 

d’apprentissage particulier ?
	Oui

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


	Non

x

x

x




	Tests et orientation

Le logiciel propose-t-il des tests en vue d'évaluer :

· les prérequis ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?

Le logiciel dispose-t-il de procédures d'orientation en fonction :

· du niveau de maîtrise des prérequis ?

· du niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?
· du niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?
	Oui

x

x

x


	Non

x

x

x




	Décrivez les modèles d’apprentissage sur lesquels s’appuie la conception du logiciel. Justifiez vos propositions par des exemples précis.




Titre du logiciel : MathLande – Rapport et proportions – Un voyage dans le monde des mathématiques

Editeur : UTE (Unité de Technologie de l'Education de l'Université de Mons-Hainaut

Domaine : mathématique

Public visé : ?

Configuration informatique : ?

Année de publication : ?

	Spécifications d'entrée

Les objectifs sont-ils clairement formulés ?

La population visée est-elle précisée ?

Les prérequis sont-ils précisés ?

La configuration informatique nécessaire est-elle correctement décrite ?

Le logiciel comporte-t-il un document d'accompagnement ?

Le logiciel dispose-t-il d'une aide intégrée ?

Les documents d'accompagnement et d’aide intégrée permettent-ils une 

utilisation aisée ?

Contenus

Les contenus sont-ils exacts ?

Les contenus sont-ils à jour ?

La présentation des contenus comporte-t-elle des imprécisions ou 

des inexactitudes qui ne puissent être justifiées par des considérations 

pédagogiques ?

L'organisation modulaire des contenus est-elle explicite ?
	Oui

x

x

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x




	Structuration

Le logiciel fait-il appel à des structurants ?

Les éléments essentiels sont-il mis en évidence ?

Les relations entre  les éléments de contenu sont-elles explicites ?

La présentation du contenu et les activités proposées aident-elles 

l'apprenant à structurer les connaissances à acquérir ?

Navigation

L'interface de navigation permet-elle d'accéder facilement 

aux différentes parties du cours ?

Les différentes fonctionnalités proposées par l'interface de navigation

sont-elles explicites et aisées à mettre en œuvre ?

L'interface de navigation fait-elle appel à une ou plusieurs métaphores ?

La métaphore utilisée est-elle cohérente ?

Le logiciel propose-t-il une navigation de type :

· linéaire

· hypertexte

· hypermédia

L'interface de navigation permet-elle un repérage aisé dans le logiciel ?

Activités

Les activités proposées en cours d'apprentissage sont-elles cohérentes 

par rapport aux objectifs poursuivis ?

La fréquence des activités proposées est-elle adaptée aux objectifs 

poursuivis ?

Les activités font-elles l'objet d'un contrôle externe ?

Les activités sont-elles organisées selon une stratégie d'apprentissage 

explicite ?

La conception des activités fait-elle référence à un modèle 

d’apprentissage particulier ?
	Oui

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


	Non

x




	Tests et orientation

Le logiciel propose-t-il des tests en vue d'évaluer :

· les prérequis ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?

Le logiciel dispose-t-il de procédures d'orientation en fonction :

· du niveau de maîtrise des prérequis ?

· du niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?
· du niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?
	Oui

x

x


	Non

x

x

x

x




	Décrivez les modèles d’apprentissage sur lesquels s’appuie la conception du logiciel. Justifiez vos propositions par des exemples précis.

Béhavioriste: Feed-back immédiat.



Titre du logiciel : NRJ-dule

Editeur : ?

Domaine : Biologie

Public visé : ?

Configuration informatique : ?

Année de publication : ?

	Spécifications d'entrée

Les objectifs sont-ils clairement formulés ?

La population visée est-elle précisée ?

Les prérequis sont-ils précisés ?

La configuration informatique nécessaire est-elle correctement décrite ?

Le logiciel comporte-t-il un document d'accompagnement ?

Le logiciel dispose-t-il d'une aide intégrée ?

Les documents d'accompagnement et d’aide intégrée permettent-ils une 

utilisation aisée ?

Contenus

Les contenus sont-ils exacts ?

Les contenus sont-ils à jour ?

La présentation des contenus comporte-t-elle des imprécisions ou 

des inexactitudes qui ne puissent être justifiées par des considérations 

pédagogiques ?

L'organisation modulaire des contenus est-elle explicite ?
	Oui

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x




	Structuration

Le logiciel fait-il appel à des structurants ?

Les éléments essentiels sont-il mis en évidence ?

Les relations entre  les éléments de contenu sont-elles explicites ?

La présentation du contenu et les activités proposées aident-elles 

l'apprenant à structurer les connaissances à acquérir ?

Navigation

L'interface de navigation permet-elle d'accéder facilement 

aux différentes parties du cours ?

Les différentes fonctionnalités proposées par l'interface de navigation

sont-elles explicites et aisées à mettre en œuvre ?

L'interface de navigation fait-elle appel à une ou plusieurs métaphores ?

La métaphore utilisée est-elle cohérente ?

Le logiciel propose-t-il une navigation de type :

· linéaire

· hypertexte

· hypermédia

L'interface de navigation permet-elle un repérage aisé dans le logiciel ?

Activités

Les activités proposées en cours d'apprentissage sont-elles cohérentes 

par rapport aux objectifs poursuivis ?

La fréquence des activités proposées est-elle adaptée aux objectifs 

poursuivis ?

Les activités font-elles l'objet d'un contrôle externe ?

Les activités sont-elles organisées selon une stratégie d'apprentissage 

explicite ?

La conception des activités fait-elle référence à un modèle 

d’apprentissage particulier ?
	Oui

x

x

x


	Non

x

x

x

x

x

x

x

x




	Tests et orientation

Le logiciel propose-t-il des tests en vue d'évaluer :

· les prérequis ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?

· le niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?

Le logiciel dispose-t-il de procédures d'orientation en fonction :

· du niveau de maîtrise des prérequis ?

· du niveau de maîtrise des objectifs à l'entrée dans le cours ?
· du niveau de maîtrise des objectifs à la sortie du cours ?
	Oui


	Non

x

x

x

x

x

x




	Décrivez les modèles d’apprentissage sur lesquels s’appuie la conception du logiciel. Justifiez vos propositions par des exemples précis.




