Jining Sun 29/04/04


Php et images

· PHP ne se limite pas à la génération de pages HTML. Il peut aussi servir à créer et manipuler des images, dans un grand choix de formats, comme gif, png, jpg, wbmp et xpm. Et PHP peut même générer directement des images pour le navigateur, avec la librarie GD. GD et PHP auront aussi besoin d'autres librairies, en fonction des formats que vous souhaitez utiliser. 

· Les formats des images que vous pourrez manipuler dépendent de la version de GD que vous installerez, et de toute autre librairie dont GD a besoin pour traiter à ces images. Les versions antérieures à la version 1.6 supportent le GIF, mais pas le PNG. A partir de GD 1.6, c'est le contraire. 

· Les functions des images

1. Header : Envoie un en-tête http

header( ) permet de spécifier un en-tête HTTP lors de l'envoi des fichiers HTML.

2. ImageCreate : Crée une nouvelle image à palette

Resource imagecreate( int x_size, int y_size )(une variable est de type integer) 

imagecreate( ) retourne un identifiant d’image représentant une image vide, de largeur x_size et longeur y_size.

3. ImageCreateFromJpeg : Crée une nouvelle image JPEG à partir d’un fichier ou d’une URL

 resource imagecreatefromjpeg (string filename)

imagecreatefromjpeg( ) retourne un identifiant d'image représentant une image obtenue à partir du fichier filename. 

4. ImageJpeg : Envoie une image JPEG vers un navigateur ou fichier

int imagejpeg ( resource image [, string filename [, int quality]])

imagejpeg( ) envoie l'image GD (image) au format JPEG sur la sortie standard (typiquement, le navigateur web), ou si filename est fourni, l'envoie dans un fichier. image a été créé par imagecreate( ). 

Le nom du fichier est optionnel, et si il n'est pas fourni, l'image sera transmise directement à la sortie standard. En envoyant un content-type image/jpeg (grâce à la fonction header( )), vous pouvez créer des images JPEG avec des scripts PHP. 

quality est optionnel, et prend des valeurs entières de 0 (pire qualité, petit fichier) et 100 (meilleure qualité, gros fichier). Par défaut, la valeur est celle de la qualité IJG (75). 

5. ImageCreateFromPNG : Crée une nouvelle image PNG à partir d’un fichier ou d’une URL

resource imagecreatefrompng (string filename)

imagecreatefrompng( ) retourne un identifiant d'image représentant une image obtenue à partir du fichier filename. 

6. ImagePNG : envoie une image PNG vers un navigateur ou un fichier

int imagepng ( resource image [, string filename])

imagepng( ) envoie l'image GD (image) au format PNG sur la sortie standard (typiquement, le navigateur web), ou si filename est fourni, l'envoie dans un fichier. 

Le nom du fichier est optionnel, et dans ce cas, l'image sera transmise directement à la sortie standard. En envoyant une image de type image/png content-type (grâce à la fonction header( )), vous pouvez créer des images PNG avec des scripts PHP. 

7. ImageCreateFromGIF : Crée une nouvelle image à partir d’un fichier ou d’une URL

resource imagecreatefromgif (string filename)

imagecreatefromgif( ) retourne un identifiant d'image qui représente l'image obtenue à partir du fichier dont le nom est donné. 

8. ImageGIF: Envoie une image GIF vers un navigateur ou un fichier

int imagegif ( resource image [, string filename])

imagegif( ) crée un fichier image GIF avec le nom filename d'après l'image image. L'argument image est un identifiant valide retourné par la fonction imagecreate( ). 

Le nom du fichier est optionnel, et dans ce cas, l'image sera transmise directement à la sortie standard. En envoyant une en-tête de type content-type : image/gif, (grâce à la fonction header( )), vous pouvez créer des images avec des scripts PHP.

Exemple 1. : crée une image à palette et l’envoie vers un navigateur
<?php
  header ("Content-type: image/png");
  $im = imagecreate (400, 100);
  $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);
  $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);
  imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 
  imagepng ($im);
?> 

<?php
  header ("Content-type: image/gif");
  $im = imagecreate (400, 100);
  $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);
  $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);
  imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 
  imagegif ($im);
?> 

<?php

  header ("Content-type: image/jpeg");

  $im = imagecreate (400, 100);

  $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);

  $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);

  imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 

  imagejpeg ($im);

?>

Exemple 2. : crée une image à palette et l’envoie dans un fichier

<?php 
  $im = imagecreate (400, 100);
  $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);
  $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);
  imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 
  imagepng ($im, “test.png”);
?> 

<?php
  $im = imagecreate (400, 100);
 $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);
 $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);
 imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 
 imagegif ($im, “test.gif”);
?> 

<?php

  $im = imagecreate (400, 100);

  $background_color = imagecolorallocate ($im, 235, 225, 002);

  $text_color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91);

  imagestring ($im, 1, 5, 5,  "php et images", $text_color); 

  imagejpeg ($im, “test.jpg“);

?>

Exemple 3.  crée une image d’un fichier, et l’envoie vers un navigateur

<?php
  $im = imagecreatefrompng("test1.png");
  header ("Content-type: image/png");
  imagepng($im);
?> 

<?php
  $im = imagecreatefromgif("test1.gif");
  header ("Content-type: image/gif");
  imagegif($im);
?> 

<?php
  $im = imagecreatefromjpeg("test1.jpg");
  header ("Content-type: image/jpeg");
  imagejpeg($im);
?> 

Exemple 4.  crée une image d’un fichier, et l’envoie dans un autre fichier

<?php
  $im = imagecreatefrompng("test1.png");
  imagepng($im,"test2.png");
?>

<?php
  $im = imagecreatefromgif("test1.gif");
  imagegif($im,"test2.gif");
?>

<?php
  $im = imagecreatefromjpeg("test1.jpg");
  imagejpeg($im,"test2.jpg");
?>

9. ImageDestroy:  Détruit une image

Int imagedestroy (resource image)

Image destroy( ) libère toute la mémoire associée à l’image qui est un identifiant d’image valide retourné par imagecreate( ).

10. ImageColorAllocate : Alloue une couleur pour une image

Int imagecolorallocate( resouce image, int red, int green, int blue )

Imagecolorallocate( ) retourne un identifiant de couleur, représentant la couleur composée avec les couleurs RGB (red, green, blue). L’argument image est le résultat de la fonction imagecreate( ). Imagecolorallocate( ) doit être appelée pour créer chaque couleur qui sera représentée par image.

Exemple 5. exemple avec imagecolorallocate( )
<?php
  header ("Content-type: image/png");
  $im = imagecreate (400, 100);
  $black = imagecolorallocate($im, 0,0,0);

  $white = imagecolorallocate($im, 255,255,255);

  imagejpeg ($im);
  imagedestroy($im);
?> 
11. ImageSX : Retourne la largeur d’une image

int imagesx ( resource image)

imagesx( ) Retourne la largeur de l'image référencée par image. 

Exemple 6. exemple avec imagesx( )
<?php
  // Création d'une image 300*200 image
  $img = imagecreate(300, 200);
  echo ("<p>largeur:".imagesx($img)."</p>"); // 300
?>

12. ImageSY : Retourne la hauteur de l’image

int imagesy ( resource image)

imagesy( ) retourne la hauteur de l'image référencée par image. 

Exemple 6. exemple avec imagesy( )
<?php
  // Création d'une image 300*200 image
  $img = imagecreate(300, 200);
  echo ("<p>hauteur:".imagesy($img)."</p>"); // 200
?>

13. GetImageSize : Retourne la taille d’une image

array getimagesize( string filename)

getimagesize( ) va déterminer la taille des images de type GIF, JPG, PNG, SWF, PSD ou BMP et en retourner les dimensions, le type d’image, et une chaîne type « height/width » à place dans une balise HTML ou <img> normale.

Si l’accès au fichier filename est impossible, ou si ce n’est pas un format d’image supporté, getimagesize( ) retournera FALSE et générera une alerte.

getimagesize( ) retourne un tableau de 4 éléments. L’index 0 contient la longueur. L’index 1 contient la largeur. L’index 2 contient le type de l’image : 1 = GIF, 2 = JPG, 3 = PNG, 5 = PSD, 6 = BMP, 7 = TIFF (Ordre des octets Intel), 8 = TIFF (Ordre des octets Motorola), 9 = JPC, 10 = JP2, 11 = JPX, 12 = JB2, 13 = SWC, 14 = IFF.  L’index 3 contient la chaîne à placer dans les balises HTML : "height=xxx width=xxx".

Exemple 7. exemple avec getimagesize( )

<?php

  list($width, $height, $type, $attr) = getimagesize("test3.jpg");

  echo "<img src=\"test3.jpg\" $attr><br>";

?>
Exemple 7. exemple avec getimagesize( )
<?php

  $size = getimagesize("test3.jpg");

  echo("width=".$size[0]. "<br>height=".$size[1]. "<br>type=".$size[2]. "<br>attr : ".$size[3])

?> 
14. ImageRotate : Fait tourner une image d’un angle

resource imagerotate ( resource src_im, float angle, int bgd_color)

imagerotate( ) fait tourner l'image src_im d'un angle de angle degrés, bgd_color spécifie la couleur des zones qui seront découvertes après la rotation. 

Exemple 8. : exemple avec imagerotate( )
<?php
  $filename = "test2.jpg";
  $degrees = 30; 
  $src_img = imagecreatefromjpeg($filename); 
  $color = imagecolorallocate($src_img, 0,9,235); 
  $src_img = imagerotate($src_img, $degrees,$color); 
  header ("Content-type: image/jpg");
  imagejpeg ($src_img); 
  imagedestroy($src_img); 
?>

15. ImageCopyResized : Copie et redimensionne une partie d’une image

Int imagecopyresized(resource dst_im, resource src_im, int dstx, int dsty, int srcx, int srcy, int dstw, int dsth, int srcw, int srch) 

Imagecopyresized( ) copie une partie rectangulaire d’une image dans une autre image de destination. dst_im est l’image de destination, src_im est l’image source. Si les dimensions de la source et de la destination ne sont pas égales, un étirement adéquat est effectué pour faire correspondre les deux. Les coordonnées fournies sont définies par rapport au coin supérieur gauche. Cette fonction peut être utilisée pour recopier des régions  à l’intérieur d’une même image, si dst_im et src_im sont identiques : mais si les régions se chevauchent, le résultat risque d’être incohérent.

Exemple 9. : exemple avec imagecopyresized( )
<?php
  $abc = imagecreatefromjpeg("test1.jpg");
  $def = imagecreate(100, 100); 
  imagecopyresized($def, $abc, 25, 25, 0, 0, 100, 100, 200, 200); 
  header ("Content-type: image/png");
  imagejpeg($def, '', 95); 
  ImageDestroy($abc); 
  ImageDestroy($def); 
 ?>

16. ImageSetStyle: Configure le style pour le dessin des lignes

bool imagesetstyle ( resource image, array style)

imagesetstyle( ) permet de choisir le style à utiliser lors du dessin des lignes (comme avec les fonctions imageline( ) et imagepolygon( )) lors de l'utilisation de la couleur spéciale IMG_COLOR_STYLED ou bien lors du dessin de lignes avec la couleur IMG_COLOR_STYLEDBRUSHED. 

Cette fonction retourne TRUE en cas de succès, FALSE en cas d'échec. 

Exemple 10. : exemple avec imagesetstyle( )

<?php
  header ("Content-type: image/jpeg");
  $im  = imagecreate (100, 100); 
  $w  = imagecolorallocate ($im, 255, 255, 255); 
  $red = imagecolorallocate ($im, 255, 0, 0); 
  /* Dessine une ligne pointillée de 5 pixels rouges, 5 pixels blancs */
  $style = array ($red,$red,$red,$red,$red,$w,$w,$w,$w,$w); 
  imagesetstyle ($im, $style); 
  imageline ($im, 0, 0, 100, 100, IMG_COLOR_STYLED); 
  imagejpeg ($im); 
  imagedestroy ($im); 
?> 

17. ImageSetPixel : Dessine un pixel

int imagesetpixel ( resource image, int x, int y, int color)

imagesetpixel( ) dessine un pixel au point (x,y) (le coin supérieur gauche est l'origine (0,0)) dans l'image image, et avec la couleur color. 

Exemple11. exemple avec imagesetpixel( )

<?php
   $im = imagecreate (50, 100); 
   $bc=imagecolorallocate($im, 40,230,10); 
   $color = imagecolorallocate ($im, 0, 0, 0); 
   $point= imagesetpixel ($im, 20, 20,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 21, 21,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 22, 22,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 23, 23,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 24, 24,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 25, 25,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 26, 26,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 27, 27,$color); 
   $point= imagesetpixel ($im, 28, 28,$color); 
   header ("Content-type: image/jpeg"); 
   imagejpeg ($im); 
?>
18. ImageLine: Dessine une ligne

int imageline ( resource image, int x1, int y1, int x2, int y2, int color)

imageline( ) dessine une ligne depuis le point (x1,y1) jusqu'au point (x2,y2) (le coin supérieur gauche est l'origine (0,0)) dans l'image image et avec la couleur color. 

Exemple12. exemple avec imageline( )

<?php
   $im = imagecreate (50, 100); 
   $bc=imagecolorallocate($im, 40,230,10); 
   $color = imagecolorallocate ($im, 233, 14, 91); 
   $line= imageline ($im, 0,10,30,50,$color); 
   header ("Content-type: image/jpeg"); 
   imagejpeg ($im); 
?> 

19. Image Arc : Dessine une ellipse partielle

int imagearc( resource image, int cx, int cy, int w, int h, int s, int e, int color)

imagearc( ) dessine une ellipse partielle, centrée sur cx, cy(le coin en haut à gauche est l’origine(0,0)) dans l’image référencée par image, w et h spécifient la largeur et la hauteur de l’ellipse, tandis que le début et la fin de l’arc sont donnés en degrés, par les arguments s et e, color est la couleur utilisée pour dessiner l’ellipse.

Exemple13. dessine d’un cercle avec imagearc( )


<?php

  // Création d'une image 200*200

  $img = imagecreate(200, 200);

  // Allocation de couleurs

  $bg=imagecolorallocate($img, 255,255,255);

  $color = imagecolorallocate($img, 232, 5, 89);

  // Dessin d'un cercle blanc

  imagearc($img, 100, 100, 150, 150, 0, 150, $color);

  // Affichage au navigateur

  header("Content-type: image/jpeg");

  imagejpeg($img);

  // Libération de la mémoire

  imagedestroy($img);

?>
20. ImageRectangle : Dessine un rectangle

int imagerectangle ( resource image, int x1, int y1, int x2, int y2, int col)

imagerectangle( ) dessine un rectangle dans la couleur color, dans l'image image, et en commençant au point supérieur gauche (x1, y1), et en finissant au point inférieur droit (x2,y2). Le coin supérieur gauche est l'origine (0,0).

Exemple14. exemple avec imagerectangle( )
 <?php

   // Création d'une image 200*200

   $img = imagecreate(200, 200);

   // Allocation de couleurs

   $bg= imagecolorallocate($img, 0,0,0);

   $white = imagecolorallocate($img, 255, 255, 255);

   // Dessin d'un rectangle blanc

   imagerectangle($img, 20,20,80,80, $white);

   // Affichage au navigateur

   header("Content-type: image/jpeg");

   imagejpeg($img);

   // Libération de la mémoire

   imagedestroy($img);

?>
21. ImageEllipse : Dessine une ellipse

Int imageellipse( resource image, int cx, int cy, int w, int h, int color)

Imageellipse( ) dessine une ellipse centrée sur le point (cx, cy). Le coin supérieur gauche est aux coordonnées(0,0). L’image de dessin est image.w et h spécifient respectivement la largeur et la hauteur de l’ellipse. La couleur de dessin de l’ellipse est color.

Exemple15. exemple avec imageellipse( )

<?php
  // nouvelle image
  $image = imagecreate(400,300); 
  // remplissage du fond
  $bg = imagecolorallocate($image,0,0,0); 
  // couleur de l'ellipse
  $col_ellipse = imagecolorallocate($image,255,255,255); 
  // on dessine l'ellipse
 imageellipse($image, 200, 150, 300, 200, $col_ellipse); 
 // on affiche l'image
 header("Content-type: image/jpeg");
 imagejpeg($image); 
?>

22. ImagePolygon : Dessine un polygone

int imagepolygon ( resource image, array points, int num_points, int color)

imagepolygon( ) dessine un polygone dans l'image image. points est un tableau PHP qui contient les sommets du polygone sous la forme : points[0] = x0, points[1] = y0, points[2] = x1, points[3] = y1, etc. num_points est le nombre de sommets. 

Exemple16. exemple avec imagepolygon( )

<?php
  // nouvelle image
  $image = imagecreate(400,300); 
  // couleur de fond
  $bg = imagecolorallocate($image,0,0,0); 
  // couleur pour les bords du polygone
  $col_poly = imagecolorallocate($image,255,255,255); 
  // on dessine le polygone
  imagepolygon($image, 
             array (
                   0, 0, 
                   100, 200, 
                   300, 200
), 
             3, 
             $col_poly); 
// on affiche l'image
header("Content-type: image/jpeg");
imagejpeg($image); 
?>

23. ImageFilledEllipse: Dessine une ellipse pleine

bool imagefilledellipse ( resource image, int cx, int cy, int w, int h, int color)

imagefilledellipse( ) dessine une ellipse centrée sur le point (cx, cy). Le coin supérieur gauche est aux coordonnées (0,0). L'image de dessin est image. w et h spécifient respectivement la largeur et la hauteur de l'ellipse. La couleur de remplissage de l'ellipse est color. 

Cette fonction retourne TRUE en cas de succès, FALSE en cas d'échec. 

Exemple17. exemple avec imagefilledellipse( )

<?php
  // nouvelle image
  $image = imagecreate(400,300); 
  // couleur de fond
  $bg = imagecolorallocate($image,0,0,0); 
  // couleur de remplissage de l'ellipse
  $col_ellipse = imagecolorallocate($image,255,255,255); 
  // on dessine l'ellipse blanche
  imagefilledellipse($image, 200, 150, 300, 200, $col_ellipse); 
  // on affiche l'image
  header("Content-type: image/jpeg");
 imagejpeg($image);
?>
24. ImageFilledPolygon: Dessine un polygone rempli

Int imagefilledpolygon( resource image, array points, int num_points, int color)

imagefilledpolygon( ) dessine un polygone rempli dans l'image image. points est un tableau PHP qui contient les sommets des polygones sous la forme : points[0] = x0, points[1] = y0, points[2] = x1, points[3] = y1, etc. num_points est le nombre total de sommets. 

Exemple18. exemple avec imagefilledpolygon( )

<?php

  $values = array(

  0  => 40,    // x1

  1  => 50,    // y1

  2  => 20,    // x2

  3  => 240,  // y2

  4  => 60,    // x3

  5  => 60,    // y3

  6  => 240,  // x4

  7  => 20,    // y4

  8  => 50,    // x5

  9  => 40,    // y5

  10 => 10,    // x6

  11 => 10,    // y6

   );

  // create image

  $im = imagecreate(250, 250);

 // some colors

 $bg  = imagecolorallocate($im, 255, 255, 255);

 $blue = imagecolorallocate($im, 0, 0, 255);

 // draw a polygon

 imagefilledpolygon($im, $values, 6, $blue );

 // flush image

 header('Content-type: image/jpeg');

 imagejpeg($im);

 imagedestroy($im);

?>

25. ImageFilledRectangle: Dessine un rectangle rempli

int imagefilledrectangle ( resource image, int x1, int y1, int x2, int y2, int color)

Imagefilledrectangle( ) dessine un rectangle de couleur color dans l'image image, en commençant par le sommet supérieur gauche (x1, y1) et finissant au sommet inférieur droit (x2, y2). Le coin supérieur gauche est l'origine (0, 0). 

Exemple19. exemple avec imagefilledrectangle( )

<?php
  // nouvelle image
  $image = imagecreate(400,300); 
  // couleur de fond
  $bg = imagecolorallocate($image,0,0,0); 
  // couleur de remplissage de l'ellipse
  $col_rectangle = imagecolorallocate($image,220,25,55); 
  // on dessine le rectangle blanc
  imagefilledrectangle($image, 0,0,200,200, $col_rectangle); 
 // on affiche l'image
 header("Content-type: image/jpeg");
 imagejpeg($image); 
?>

26. Imagefilledarc : Dessine une ellipse partielle et la remplit

Bool imagefilledarc(resource image, int cx, int cy, int w, int h, int s, int e, int color, int style)

Imagefilledarc( ) dessine une ellipse partielle, centrée sur point (cx, cy). Le coin supérieur gauche est (0,0), dans l’image image. w et h spécifient respectivement la largeur et la hauteur de l’ellipse, tandis que les points de début et de fin sont représentés par s et e, en degrés. L’argument style est un champ de bits, combiné avec l’opérateur OR :

1. IMG_ARC_PIE
2. IMG_ARC_CHORD
3. IMG_ARC_NOFILL
4. IMG_ARC_EDGED
IMG_ARC_PIE et IMG_ARC_CHORD sont mutuellement exclusives; IMG_ARC_CHORD ne fait que connecter les angles de début et de fin avec une ligne droite, tandis que IMG_ARC_PIE produit une ligne courbe. IMG_ARC_NOFILL indique que l'arc (ou corde) doit être dessiné mais pas rempli. IMG_ARC_EDGED, utilisé conjointement avec IMG_ARC_NOFILL, indique que les angles de début et de fin doivent être connectés au centre. Cette fonction est recommandée pour faire les graphiques de type camembert. 

Cette fonction retourne TRUE en cas de succès, FALSE en cas d'échec. 

Exemple20. exemple avec imagefilledarc( )

<?php

   // create image

  $image = imagecreate(100, 100);

 // allocate some colors

 $white    = imagecolorallocate($image, 0xFF, 0xFF, 0xFF);

 $gray    = imagecolorallocate($image, 0xC0, 0xC0, 0xC0);

 $darkgray = imagecolorallocate($image, 0x90, 0x90, 0x90);

 $navy    = imagecolorallocate($image, 0x00, 0x00, 0x80);

 $darknavy = imagecolorallocate($image, 0x00, 0x00, 0x50);

 $red      = imagecolorallocate($image, 0xFF, 0x00, 0x00);

 $darkred  = imagecolorallocate($image, 0x90, 0x00, 0x00);

 // make the 3D effect

 for ($i = 60; $i > 50; $i--) {

 imagefilledarc($image, 50, $i, 100, 50, 0, 45, $darknavy, IMG_ARC_PIE);

 imagefilledarc($image, 50, $i, 100, 50, 45, 75 , $darkgray, IMG_ARC_PIE);

 imagefilledarc($image, 50, $i, 100, 50, 75, 360 , $darkred, IMG_ARC_PIE);

 }

 imagefilledarc($image, 50, 50, 100, 50, 0, 45, $navy, IMG_ARC_PIE);

 imagefilledarc($image, 50, 50, 100, 50, 45, 75 , $gray, IMG_ARC_PIE);

 imagefilledarc($image, 50, 50, 100, 50, 75, 360 , $red, IMG_ARC_PIE);

 // flush image

 header('Content-type: image/jpeg');

 imagejpeg($image);

 imagedestroy($image);

?>

27. ImageString : Dessine une chaîne horizontale

int imagestring ( resource image, int font, int x, int y, string s, int col)

imagestring( ) dessine une  chaîne sur une ligne horizontale, dans l'image image, aux coordonnées (x,y) (le coin supérieur gauche est l'origine (0,0)) dans la couleur color. Si l'argument de police vaut 1, 2, 3, 4 ou 5, une des polices par défaut sera utilisée). 

Exemple21. exemple avec imagestring( )
<?php
  // nouvelle image 100*30
  $im = imagecreate(100, 30); 
  // fond blanc et texte bleu
  $bg = imagecolorallocate($im, 255, 255, 255); 
  $textcolor = imagecolorallocate($im, 0, 0, 255); 
  // ajout de la phrase en haut &grave; gauche
  imagestring($im, 5, 0, 0, "Hello world!", $textcolor); 
  // afichage de l'image
  header("Content-type: image/jpeg");
  imagejpeg($im); 
?>
28. ImageStringUp : Dessine une chaîne verticale

int imagestringup ( resource image, int font, int x, int y, string s, int col)

imagestringup( ) dessine une chaîne sur une ligne verticale dans l'image image aux coordonnées (x, y) (l'origine est le coin supérieur gauche (0,0)) dans la couleur color. Si la police utilisée est 1, 2, 3, 4 ou 5, une police par défaut sera utilisée. 

Exemple22. exemple avec imagestringup( )
<?php
  // nouvelle image 600*600
  $im = imagecreate(600, 600); 
  // fond blanc et texte bleu
  $bg = imagecolorallocate($im, 255, 255, 255); 
  $textcolor = imagecolorallocate($im, 0, 0, 255); 
  // ajout de la phrase en haut &grave; gauche
  imagestringup($im, 5, 100, 200, "Hello world!", $textcolor); 
  // afichage de l'image
  header("Content-type: image/jpeg");
  imagejpeg($im); 
?>
29. ImageChar: Dessine un caractère horizontalement

Int imagechar(resource image, int font, int x, int y, string c, int color)

Imagechar( ) dessine le premier caractère de la chaîne c dans l’image avec le coin supérieur gauche placé à la position x,y (le coin en haut à gauche est l’origine(0,0) ) avec la couleur color. Si la police est 1,2,3,4 ou 5, une police intégrée sera utilisée(plus le chiffre est grand, plus la police est grande). 

Exemple23. exemple avec imagechar( )
<?php
  $im = imagecreate(100,100); 
  $string = 'PHP'; 
  $bg = imagecolorallocate($im, 25, 255, 255); 
  $black = imagecolorallocate($im, 0, 0, 0); 
  // prints a black "P" in the top left corner
  imagechar($im, 3, 50, 50, $string, $black); 
  header('Content-type: image/jpeg'); 
 imagejpeg($im); 
?>

 30. ImageCharUp: Dessine un caractère verticalement

Int imagecharup( resource image, int font, int x, int y, string c, int color )

Imagecharup( ) dessine le premier caractère de la chaîne c verticalement dans l’image avec le coin supérieur gauche placé à la position(x, y)(le coin en haut à gauche est l’origine(0,0)), avec la couleur color. Si la police est 1,2,3,4 ou 5, une police intégrée sera utilisée(plus le chiffre est grand, plus la police est grande).

Exemple24.  exemple avec imagecharup( )
<?php

  $im = imagecreate(100, 100);

  $string = 'Notez que la première lettre est un N';

  $bg = imagecolorallocate($im, 25, 255, 255);

  $black = imagecolorallocate($im, 0, 0, 0);

  // affiche un "Z" noir sur un fond blanc

  imagecharup($im, 3, 10, 10, $string, $black);

  header('Content-type: image/jpeg');

  imagejpeg($im);

?> 
· Travail à rendre

Exercice

Sujet : Réaliser une petite programmation en PHP consacrée à créer et manipuler des images, à partir des exemples qu’on a appris en classe.

Buts pédagogiques : Apprendre certains fonctions de GD pour créer et traiter les images en utilisant le langage PHP.

Date de retour : 15 Juin, 2004-05-05

Noms de fichiers : http://tecfa.unige.ch/staf/staf_i(staf_h)/<login>/staf2x/php_images/welcome.php

Critères d’évaluation : les scripts marchent.

Rapport 

Contenu : 

· Objectif de la réalisation

· Explication et commentaires sur votre programmation

· Difficultés rencontrées

· Références

Nom de fichier : http://tecfa.unige.ch/staf/staf_i(staf_h)/<login>/staf2x/php_images/comment.html(comment.doc, comment.pdf)

Critères d’évaluation : 

· Clarté

· Références
· Sources
http://ch.php.net/manual/fr/ref.image.php : manuel en version française en ligne

http://ch.php.net/manual/zh/ref.image.php : manuel en version chinoise en ligne

