L’organisation du moo :







Montagnes rocheuses


(bergers, mines naines…)





Village





Marais de la sorcière


(grande tour)





Forêt enchantée


(elfes, fées, voleurs…)





Arbre vénérable


(Départ)





Description générale





Le village :





Rue des anciens





Cartographe


(ou bohémienne)








Place du village





Bourgmestre (autorités)








Eglise








cimetière








Rue des enchanteurs











Auberge








Bibliothèque








Epicerie








Menuisier








Forgeron





Maison abandonnée


(guilde des voleurs)





ruelle





L’arbre :





Route carrossable





vers


Forêt





vers


montagne





Devant l’arbre


(départ)





vers


forêt





vers


marais





vers


montagnes





vers


village





Sur l’arbre (plein d’inscriptions)





La montagne :





Bas de la montagne





vers


village





vers


arbre





Vers arbre





Vers marais





Ferme





Ferme








Pâturage





Ferme





Sommet





Grotte





Entrée mine





Habitations naines





Ateliers nains








Mines





Souterrains





La forêt :





Entrée








Clairière (1)





Fourche





Cul de sac





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche








Clairière (2)





Vers village





Entrée





Repaire des bandits





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche





Fourche





Village des elfes





Cul de sac





Gué





Pont





Cascade





Pont





Vers marais





Vers arbre








Clairière (3)





Forêt touffue





Arbres hauts et anciens





Proche rivière





Les marais :





Vers montagnes





Vers arbre





Vers forêt





Devant la porte





Tour niv 1





Tour niv 2





Tour niv 3





…








