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1. Problemstellung Learntec04-3

1. Problemstellung

1.1 Es gibt keine Universalrezepte !!!

@ theori BehaW, Wivismus, >
erntheorien Assoziationismus/ Kognitivismus.....

struktionis
rojekt-orientier

<Pédagogische Taktiken  Zeigen. fragmwn’ Frojexte, )
Simulationen, Pro e,....

Learning mgmt syst , animati multimedia,

Workflow tools; C3MS,_Mikro-welten,...

AttitU Fakten, Konz Uberlegungen,
(Lernformen Prozeduren; robleme?&%@gieni : >

Padagogische Formate

S, Instructional Design,

Padagogische Strategie

Technologie

( Andere Elemente N >

* Eine Art von Padagogik (projektorient), eine Technologie !
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1. Problemstellung Learntec04-4

1.2. Funktionen eine Lernumgebung

T~
“SCHULE” LEHREN — MONITORAT
- Fdhrun
é?gggﬁten- Ubermittlung Lernko%lle
verwaltung VGFZ?W ng
chestrierun CO-LERNEN
(LERNER )
WE RKZEUGL/@KTIVITATEN) besser lernern
Rechnen,
Schreiben,
USwW.
Zusétz. Inhalte
INFORMATIONS- LERNMATERIAL
QUELLEN

* Elemente konnen verschieden gewichtet werden
e Zentral HIER: Lehren, Monitoring, Informationen, Werkzeug
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1. Problemstellung Learntec04-5

1.3.Probleme der transmissiven Padagogik

ex cathedra

=

IMS/Scorm
e-learning

=

Losung: Projektorientiertes Lernen ??
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1. Problemstellung Learntec04-6

1.4.Probleme der projektorientierten Padagogik

“Traditionelle”
projektorientierte
Ansatze

te :
3 it en el 5
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Unprézise research .
Ideen design  Konzepte Theorie _
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1. Problemstellung Learntec04-7

1.5.Ein Losungsvorschlag ? (Ziel vom Vortrag)

" Lernen durch strukturierte Aktivititen

% O:: %O EOO@ I s
Lehrkraftrollen: N S~ N
1. “Orchestrator” (

2. “Manager” /‘ /‘ [
3. “Facilitator”

P B G
Keine Tutorials IMS Forum-

RLOs it
spezifischen Illrvrqternet Scorm beitrage Lehrbiicher
Materialien ! Papiere, Powerpoint

Artikel

Buchkapitel
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2. Zur Architektur der aktivitatsbasierten Padagogik Learntec04-8

2. Zur Architektur der aktivitatsbasierten Padagogik

2.1 Strukturierte Aktivitaten (Szenarien)

 Hypothese: Aktivitatsbasierte padagogische Designs sind
effizienter wenn Individuen und Gruppen in teilspezifizierten
Szenarien tatig sind.

CFreiheit D Konstruktionen
des Studenten

offene / \ .
Arbeit und Monitoring
KoIIaboration\ /
Struktur _ Lenkung
“Scaffolding”
(Gerust)

... eine Sache des Ausgleichs!
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2. Zur Architektur der aktivitatsbasierten Padagogik Learntec04-9

* Ein Szenario ist eine Sequenz von (repetitiven) Phasen in
denen die Teilnehmer Aktivitaten und Rollen ausfiihren

* Diese Orchestrierung impliziert “Workflows”

Ressourcen

) 2
) 2
) 3
) 2

Produzieren < \‘Anlegen

Diskussio

... das ist nur das Prinzip, d.h. ein “Ur-schlaufe”!

Werkzeuge
‘S X

4

4
4
4
4

Produkte

Anschauen
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2.2.Grundlagen: ein eher soziokonstruktivistischer Mix

Behaviorismus / \<<

“Instructional Design”
(Lernziele erreichen)

Konstruktivismus
(Wissen bauen)

Soziale Kognition )
(Interagieren / Konfrontieren) (Authentizitat: mi ituation ragieren)
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3. ICT Werkzeuge
\\ Zuhodren
Multimedia anschauen
% Auf dem Web surfen
(schlechte) Inhaltstubertragung
(Webseiten | Videos )

e
o tun
gute Wissensubertragung: aktivitatsbasierte

“Instruktionalistische” Padagogik  Padagogik:

“Learning Management 2
Systems” (e-learning)
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Was bleibt librig vom “new spirit” 1994 ?

1993

2002

2005

A

\

CBT (1961-)
“Teaching & Learning :
with the Web” .
(These = Lernen mit Pro)l\den) ,
\\ 1
ebseiten ) MR \J
& Foren \“Web-based training”
(MOOS A ...viele CWBT SyStems)
Wikis gute, aber ( Antithese =
Groupware| | Isolierte “instructional design”)
Weblogs + Dinge
\_ W,
Kooperatives und ‘ T
kollaboratives Lernen ‘I‘El:learn.lng t
CAktivitéitsportaIe ?? ) Syi?;rr:rs‘.g hanhagemen )

Synthesen ? IMS/LD?
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3. ICT Werkzeuge Learntec04-13

3.1.Wir brauchen Wissenswerkzeuge

Uebertragungs- * Computer als Aktive
padagogik Vtern':;ttlungs- Padagogik
struktur:
Ly ein Denk-, Arbeits-
I%ig‘% L Kommunikations-
werkzeug
e Studenten- und
Dozenten-
Aktivitaten
R y- werden durch ICT
Repetition . -
Ubungen unterstutzt und Authent
o fuhren zu neuen Aufgaben
= Inhalten ol
— (Kommunikation Ak
sDtaatté?gRe als “Substanz”) AR

(Learning Objects) Lebende Dokumente
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3. ICT Werkzeuge Learntec04-14

3.2 Vorschlag: Einsatz von C3MS Portalen
“Community, Content, & Collaboration Management Systems”

“Newsengine”
(“Artikel, Logs”) <™
+Annotationen @
S
=)
n
+
)
c
g E
Q
Weblinks '5
Download =
iele) andere Werkzeuge
Authentifizieren Administration

 Integration von Anwendungen (Werkzeugen)
« Benutzersystem (administrator, Mitglieder, Gruppen, Gaste, ..)
* Modulare Architektur! (Ihre Organisation kann Module entwickeln)
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3. ICT Werkzeuge
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3.3.Ausgang: C3MS Standardbausteine

Funktion C3MS Bausteine
Content Management Systems (CMS),
Inhalts- Newssystem (Artikel und Rubriken), Individuelle Weblogs
rw Kollaborative Hypertexte (Wikis)
ve altung Alben, Glossare, und andere spezialisierte Tools
Wissens- Newssystem (mit Annotationen und Austausch via RSS)
Filesharing
austausch Helpdesk module
Argumen {s- Forums und/oder News
Chats, Shoutboxes
austausch Annotationssysteme (fiir verschiedene Module)
Projekt. (kleine) Projekverwaltungswerkzeuge
. Kalender
unterstutzung (sonst kénnen auch gew. Werkzeuge oben verwendet werden)
Wissens- FAQ manager, Links manager usw.
Suchmaschine
Verwaltung “Top 10” Boxen, “Was ist neu” Boxen etc. ?
“On-line Mitglieder Liste, Mitglieder Profile
Gemeinschafts- |Shoutbox (mini-chat das in die Hauptseite integriert ist)
. . Awareness Tools (Wer ist hier?, was ist neu?)
organlsatlon Ratings, Event Calendar

Reputation systems, Mitgliederbeitrage, usw.

© TECFA 7/3/05



4. Szenariounterstiitzung durch C3MS Bausteine
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4. Szenariounterstitzung durch C3MS Bausteine

4.1 Zusammenfassung des Prinzips

h oo o oo oo e e e e e o mm

Projekte  kltze
| Qoenaria. | (Kleine) Typen von

! glftﬁCiatgt(;n . generische B)allllojsteinen

! ! Aktivitaten o ]

! E_ - ! | | Software-
| |Eigenschaften ! R 1 module

: Etappen //:/ \

'| Etappe 1 =™ — —

'| Etappe 2 :

: Etappe 3 \~:—>

I ,:’

: d B \ /I

[ ' :

I |

edes Projekt ist durch Aktivitaten und Unteraktivitaten definiert
Jede Aktivitat sollte durch das Portal unterstutzt werden
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4. Szenariounterstiitzung durch C3MS Bausteine Learntec04-17

4.2.Beispiel: Die Architektur von Karlsruhe studieren

PROJEKT Glossaraktivitat (szenario I.I). )
: Etappen Grundaktivitaten
Szenarien — -
1 Portal erklaren + 1 Bil r;i(:ferr(l\?\;;rl:ecr)en IntroWork, BrainStorm
Aufweckaktivitat J e o \
. : itPage oder
2 IGlossar erstellen | ~J_{ 2 Erstellen einer Liste EditGlossary \
3 |Forschungsthemen finden 4/Information suchen  |SearchWeb,
4 |Forschungspléane machen und Links teilen EditLink
5 |Feldarbeit 4| Definitionen eingeben | CoEdit oder EditGIc}Qs.
- dit od.
5/ Def. verknuipfen EditGlossary
6 Dozentenfeedback |CheckWork
( Grundaktivitiaten Beschreibung C3MS Bausteine
dit Kollaborativ Wiki (phpWiki portal module),
Dokumente editieren| CMS (EzCMS module)
: : Wiki, News Engine, forums
BrainStorm |deen generieren " Bo

© TECFA 7/3/05



4. Szenariounterstiitzung durch C3MS Bausteine

Learntec04-18

Resultat (fur die Glossaraktivitat)

( vorherige Etappe: Portal lernen )

Instanz einer moglichen Glossaraktivitat (Szenario 2)

Etappen Bausteine

Anleitungen (gekiirzt)

Begriffe WiKki
vorschlagen

(= koll. Hypertext)

Jeder Student schlagt 3 Begriffe vor

2 Provisorische

Liste Wiki

Im Klassenzimmer wird die Liste
bereinigt

Links suchen und|Google,
3 . :
teilen Linksmanager

Jeder Student tragt 3 Links bei und
kommentiert 3 Links von Kollegen

4 |Begriffe eingeben| Wiki

Jeder Student definiert 2 Begriffe

5 |[Verknlpfen Wiki

Jeder Begriff sollte mit anderen
verknupft sein

Feeback vom

Der Dozent gibt ein Feedback (als

6 Dozent News engine “‘News” Artikel)
7 |Schluss- Wiki Studenten bereinigen lhre Eintrage
produktion

( nachste Etappe: Forschungsthemen finden )
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4. Szenariounterstiitzung durch C3MS Bausteine
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4.3.Szenario Konfiguration mit einem C3MS

Szenarig-

t:. )

S

5 S
S O
3 .S 'E

S5 <
S O o)
S O N
S 2

GRS

Auswahl & Konfiguratio

TecfaSEED Katalog

und Module

Innovatibnen
von der Praxis

Programmieren

Tecfa Module

O O

Runterladen
(& adaptiere

Lernportal

o000

Installation

+ Konfiguration

L:’ portalware
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5. C3MS Portale als virtuelle Umgebungen (VU) Learntec04-20

5. C3MS Portale als virtuelle Umgebungen (VU)

| . mEENy
guEEEEEEY L g¥ “apggun"® a,

= . . Ny
R e Extrainformationen Summg, "o
N
[ |
| |
|
| |
&
! 4
Y 4
Y 4
y 4
[ |
[ |
‘Q
L
#.. R
g,
‘oo Fun o’

L mENy, 4
..---- N
ol e g EEEmmn®

e Ein Portal ist nicht automatisch eine virtuelle Umgebung !

* Eine VU ist ein sozialer Raum mit “Awareness-Werkzeugen”
(“was lauft?”) der von den Lernenden mitgestaltet wird

Anders gesagt: Eine echte VU ist eine lebendige “Welt” !
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5. C3MS Portale als virtuelle Umgebungen (VU) Learntec04-21

5.1.Kreativitats- und Produktionsforderndes Design

News (Artikel)

Links mgm Forum
V'
RSS feeds A ellektue Annotationen

Unterstutzun
omane-
)i nterstiitz.

Wik~ Exploration
Transfer ?

ReflexV Blog

ariablen Emotionale

Valorisieren Unterstiitzyn Quiz
] n m
Endprodukte Identita '\Shoutbox
(publizierte _
Arbeiten Klare Ziele
) T/'und Designs Homepage
Projekt Tools Portfolio

Elemente eines C3MS portals
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-22

6. Diffusions- und Implementationsstrategie
e Giesskannenprinzip, ex: http://tecfaseed.unige.ch

""""" 1 Schulportale (3) Fernunterricht

. Lehrkrafte I Hochschule (2)
' Studenten ! ‘ ‘
| | ) ®
! Schiler ! S L= ;7
| Forscher I | Portale fur = e .
! ' | Lehrer (5) Tecfe{SEED Portal| | Blended Unterricht
:. Support | ‘ , ‘ ‘ Hochschule (5)
I , I ~ A A o
: Geb|et : \::=_§\\\\§’_/://:/{/\(\7_/\\\/// /‘\
|. Eltern | e T\‘:"“\\—/
R et ‘"ochschul- /| Internet Aktjvitatent2) _| Internetaktivitat

unterricht (2) . | Terre des hommes | |Antarctica
' | & Pangea o ‘
® 44 o
C o .

 Mehrere Arten von Portals
e zwischen 10 und > 1000 Benutzer
e verschiedene Schulstufen (Sekundarschule bis PostGraduiert)
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-23

6.1 Falistudie - Technologiekurs durch den Autor
e Kursportal: http://tecfaseed.unige.ch/staf18/

A. Uberblick

Blended Format
e Dauer: 6 Wochen,

e Prasenzunterricht: 4 x 3h am Anfang, 2h am Ende
e Publikum: Studenten in Lerntechnologie

Projekt-basierter Unterricht:
* Freie Themenauswahl innerhalb des globalen Rahmens

* Obligatorisch: Forschungsplan, Etappen respektieren,
blogging, Austauschaktivitaten

» Jede Aufgabe (Phase) ist benotet und bekommt Feedback

Jedes Jahr ein anderes Thema:
e 2002/3: “Hypertext” - 2003/4: “Visualisieren/ semantic web”
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-24

B. Hauptaktivitaten staf-18 (2002/3)

Aktivitat Datum Tools

1 |Aufwachaktivitat, Kursthemen entdecken |21-NOV-2002 |links, wiki, blog

2 |Diskussion vorgeschlagener Themen 29-NOV-2002 |Seminarraum

3 | Projektideen formulieren (als Artikel) ~ |02-DEC-2002 |"€WS: annotationen,
blog, links

4 | Definition Forschungsfragen 05-DEC-2002 |ePBL, blog

5 |Provisorischer Forschungsplan 06-DEC-2002 |ePBL, blog

6 || Definitiver Forschungsplan 11-DEC-2002 |ePBL, blog

7 | Austauschaktivitat 17-DEC-2002 |"€WS: links, blog,
annotation

8 |Audit 20-DEC-2002 |ePBL, blog

9 | Audit 10-JAN-2003 |ePBL, blog

10 |Draftpaper und Produkt abliefern 16-JAN-2003 |ePBL, blog

11 |Prasentation und Diskussion 16-JAN-2003 |Seminarraum
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-25

C. Das ePBL Modul: 3 Grundfunktionen

(Im Rahmen einer Doktorarbeit von Paraskevi Synteta zu “project-based learning”)

(1) Projektdefinition: XML File

e Dateiverwaltung, Versioning + XML Grammatik flir das
Research Design (Ziel, Fragen, Ansatz, Workpackages, etc.)

 Zweck: Denk-, Arbeits und Verwaltungswerkzeug

(2) Audit/Evaluation/Noten

GEH & TICs: vers Pélaberabion o 'une Tegpic PMag: Od, 122000 | (|, Subewrs: §lardans

Tikwes GRH & TECs: wers DADlatoration dune Topc Mag

But du projet: DEEvloppemant dune Topic Map sur e bhl-me de Fintroduckion das TICs dans by Sastion das B ssooueoes Humanss
Taches/ Workpackages:

WP (07 1202 - 05, 1 2) 100%:%
WP (12,1202 - 15.12.02) L0DFs%
WP (16,1200 « 2001 2.02) 100
WP [, 1700 - 26 12,08 100es %
WPE (20,1202 - 0L, 03 90%5%
WPE (0. 00.00 - 0500 03] S0%%

Produits-———  Tidchargeseis |
Al [~ Emadlusisn |'"' Teast Fanclich I'"'I.mﬂ"'@'"@'".
Mg [~ Ewaluation |'"' T Feaikack |2 paper st depoatf
gl |- Ewplyption I---- Toift Fesdback  |---3, refleccmr
P Ewslustion I- Touk Fesdback &, it bl ool

(3) Papier / “Virtuelles Buch*
e Valorisieren der Arbeit
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-26

D. Andere Aktivitaten und Werkzeuge

Werkzeug Verbundene Aktivitaten

shoutbox Wichtiges in Klrze, Emotionen, Kontakt

Links Manager| Ressourcen

RSS feeds Neuigkeiten von anderen Sites, Ressourcen

wiki Definitionen, (Brainstorming, Entwurfe, etc. fur gew. Studenten)
Foren (meistens) fur technischen Support

news (Artikel +|“Pulse engine” fur den Lehrer (Aufgabestellung, kollektives
Annotationen) | Feedback), andere News, Austauschubungen, Debatten

Kalender wichtige Daten, redundant mit Artikeln
“Awareness” |Wer ist hier ?, Was ist neu? Welche Fragen offen ? etc.

6.2 Resultate (kurz)
« Studenten produzieren mehr und schneller
 Einhalten der Deadlines (mit ca. 1 Ausnahme / 15 Studenten)
« Studenten lieben die “Ambiance” (Resultate qualitativer Interviews)
» Studenten lernen die Logik eines explorierenden Projektes
« Studenten lernen etwas (Projektthema)
» Aufbau von wiedervendbarem Wissen von Kurs zu Kurs
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-27

6.3.Andere Feldexperimente

1. Angewandte Experimentelle Psychologie (blended format)
* durch eine Kollegin in der gleichen Einheit
» Benutzt eine andere Projektgrammatik

2. Kollaboratives Lernen und Tutoring (Fernuntericht)
* in einem francophonen Fernkurs
« implementiert eine hierarchische Tutoring Struktur (“scaling up”)

3. Praktikum Emotionspsychologie (Prasenzunterricht)
* Universitat Genf
e unterstutzt Praktikumsarbeit

4. Continuing Education Certificate for Interpreter Trainers
 Universitat Genf (blended)
 Berufliche Weiterbildung (ein ganz anderes Publikum)

 Andere auf Sekundar- und Gymnasiumsstufe

 Andere ahnliche Ansatze die unabhangig von uns entstanden
sind !!
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie
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6.4.Erkenntnisse (Probleme und wichtige Faktoren)

A. Hauptprobleme

Objekt Probleme Losungsansatzte
» Weder Lehrkraften noch |« Portale fur andere Zwecke
Portale | Studenten vertraut einfuhren (z.B. Forschungsportale)
» Studenten kann man leicht zwingen
 Lehrkrafte haben Muhe |+ Ratschlage und Coplanung
Szenarien| Szenarien zu entwickeln|« Internet Aktivitaten (Schulen)
 Beispiele zeigen, Katalog
* Angst etwas zu zeigen |+ Das Beispiel geben
Internet |- Einzelkampfertum « Community portals unterstitzen
(far beruflichen Austausch)
Das » Serverpolitik, Firewalls |+ Hosting bei uns, oder zeigen wie
“System” |+ Langsamkeiten ... man es privat macht, ...
Techno- |» Keine Standards * “street standards”
logie |+ BoOsartigkeit  Training und Support
ROI * Hohe Kosten » Dozent muss auch profitieren
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6. Diffusions- und Implementationsstrategie Learntec04-29

B. Die vier wichtigsten Erfolgsvariablen

(qutes)
Aktiviféiten

(gute)
Lehrkrifte t Werkzeug

Feedback (!)\

e ... sonst, keine Chance!
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7. Zusammenfassung
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7. Zusammenfassung

7.1 Wir sind “teacher-centric” !

o«
W

»n Der Dozent ist
» 89 Orchestrator

p

Die Lehrkrafte(*) sind
Monitor

Die Lehrkrafte sind
Facilitator

Design der Umgebung
Design des Kursthemas
Design der flexiblen Aufgaben

Flhrt Audits durch

Liest’ kommentiert Weblogs
Unterstutzt Projektdesign
Evaluiert

Gibt (viel) Feedback

Beantwortet Fragen
Schreibt Tutorials
Liefert Beispiele
Liefert Links

..... (versuchen Sie das ohne ICT)

(*) Lehrkrafte = Dozent [+ Assistent(en)] [+ Hilfsassistent(en)]
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7. Zusammenfassung Learntec04-31

7.2.Schlussbemerkungen

.. (wir haben positives Studentenfeedback,
E unktlon@ gesuchte (!) Lernresultate sind gut)

Einfliihrung brauc
as ( also muss das Lernresultat besser sein
und/oder der Dozent muss profitieren)

Lehrer brauchen(Ausbildung )( aber durch Unterstiitzung
des eigenen Unterrichts )

Die Techno|o@ nicht ideal (Unterstitzung, mehr Entwicklung !)
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8. Das Tecfa SEED Portal Learntec04-32

8. Das Tecfa SEED Portal
http://tecfaseed.unige.ch/door/

* “low traffic”’ ldeenaustausch und ein wenig (!) Support
* Wird auch fur gewisse Tecfakurse benutzt
» Beispiele aktiver Portale: http://tecfaseed.unige.ch/

e Downloads
* Index von popularen “PostNuke” modulen
« Modules “made in Tecfa”: Pedagogical Activities (pScenario), workshop
tool, Extraktion von Studentenproduktionen (pnProdAct), Projektool
(ePBL), quiz (VQuiz), Inquiry-based learning (soon available), etc.

* Rezeptkatalog (eng): http://tecfa.unige.ch/proj/seed/catalog/

SEED was a European IST Project (No IST-2000-25214) & the
Swiss part was sponsored by Office Fédéral pour ’'Education et la
Science (No OFES: 00.0287).

 URL fiir diese Slides:
url: http://tecfa.unige.ch/proj/seed/catalog/docs/learntec05.pdf
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