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1. Introduction

This document, along with WP1-D6-a (Activity Software), is designed to reveal the pedagogical potential of C3MS lightweight tools
 and to provide a basis for teachers to appropriate this technology in order to design group activities and student-cantered scenarios. 

This first version, to be enriched over time thanks to the contribution of teachers and the gains of experience, is designed as a catalogue in which teachers can find ideas and the support necessary to put them ideas into practice. Thus, it aims at being  as easy to handle as possible for teachers to turn to it as a tool and resource document. 

The portals we provide our teacher partners with are made of many “bricks”, which can be used and assembled in an unrestricted way for easing various activities and enabling them to design scenarios by themselves. This could be done simply by consulting the inventory of C3MS bricks in D6, which provides a detailed functional and structural description of each brick as well as hints concerning their pedagogical interest. Both documents are therefore complementary. 

Though, the activities described in this document can be performed with different sets of tools and are not restricted to C3MS lightweight tools. Teachers should feel free to associate the use of portal technology to whatever tools are convenient and familiar to them, even if our aim is for the systems we develop to be considered as easy-to-use, time-sparing and pedagogically rich as possible. 

· Perspectives

This first version provides a framework for standalone activities that can be performed and adapted to a more global project according to different themes and objectives that can be freely chosen by teachers. The goal here is above all to help teachers and students feel at ease with portal technology and get to consider it as a very useful tool for communication and group work, while providing an openness to the world. 

In a later version, we will design examples of complete scenarios made of several activities structured into global projects. 

2. Structure of this document and underlying principles

2.1. How to handle this document?

Each activity described in this catalogue is composed of a certain amount of steps that can be symbolised by generic terms. Most of these terms can, in their turn, be linked to C3MS bricks in D6 (numbers ranging from 1 to 28).  These connexions will therefore be exposed in table 1 in order for users to be able to navigate easily from one document to the other.    

· Description of the learning activities

The various learning activities are thus made on the following model : 

· learning objectives to be adapted (in most cases) to the learning content and discipline

· a detailled description of the different steps necessary for their realization, each step being identified by one or several key word. 

· these key words are, in their turn, defined more generically in table1 and linked, when possible, to the C3CMS bricks to be found in WP1-D6.

2.2. General principles

· The activities should start by a warming up in order to generate curiosity, interest, motivation  and lead the student to realize the point in using technology in this context. (technology not being an activity in itself)

· The activities should incorporate inductive discovery “boosters”: exploration, information research, experimentation, hypothesis formulation.

· The student should be led to elaborate his own learning strategies.

2.3. Classification of the activities

The activities will be classified according to the following categories :

· Gathering and distribution of information

Teachers and students share resources and the activities are designed to help gather them and make information available to all.

· Creation of collaborative documents

Here the students can write definitions, analyse cases, solve problems, write documents and create illustrated documents together around specific themes.

·    Discussion and commentairies around productions

Students identifie together facts, principles and concepts and clarify complex ideas. They formulate hypothesis ans plan solutions, make links between ideas, compare different points of view, argue, evaluate...

· Project management

Students can decide workplan, share tasks and form groups, decide of a schedule...

Notes

Most of these activities can be realized with and adapted to teenagers having variable  degrees of autonomy and basic knowledge. The role of the teacher in helping them performing their tasks and the length of the activities  will thus vary accordingly and are  not precisely defined in this first version whose aim is primarily to generate ideas and provide a framework for imaginative uses of portals.  

3. Catalogue

2.1. Collecte et distribution de l’information

a. Liste de références
	Titre
	Liste de références

	Objectifs
	Recherche Internet, catalogage, conceptualisation, synthèse...

	Public
	À partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves doivent travailler sur un thème qu’ils ne maîtrisent pas, dans le cadre d’un projet. Ils ont pour mission de créer ensemble une liste de sites Internet utiles à sa réalisation, de les cataloguer et d’en décrire le contenu de manière détaillée. 

	Durée de l’activité
	De quelques jours à quelques semaines

	Notes
	Selon le niveau des élèves, le professeur peut choisir de définir les catégories avant la recherche.


Etapes

· Le professeur introduit le thème en donnant des pistes et en demandant aux élèves de réfléchir aux différents aspects du sujet. (IntroWork, Brainstrom)

· Les élèves cherchent sur Internet en utilisant plusieurs moteurs et annuaires de recherche et les conservent les liens pertinents dans les favoris. (SearchWeb, KeepTrack)
· Les élèves tentent de dégager un certain nombre de catégories et sous-catégories (CreateCategory, PersoWork)
· On met en commun les résultats en les hiérarchisant (CoConstruct)

· On crée un espace pour entrer ces catégories (CreateLinkSpace)

· Les élèves classent leurs liens (PersoWork)

· Les élèves entrent leurs liens (SubmitLink)
· Les élèves décrivent leurs liens  (CommentLink)
b. Créer un système d’aide en commun

	Titre
	Système d’aide

	Objectifs
	Analyse, découverte, synthèse, compétences techniques…

	Public
	A partir de la première année de secondaire inférieur

	Description
	Peut être considéré comme une méta réflexion sur l’utilisation du portail. Les élèves doivent se servir du portail pour une activité. On leur demande, par groupe de deux ou trois, d’apprendre à utiliser les différentes fonctions dont ils auront besoin et de créer des pages d’aide pour expliquer.

	Durée de l’activité
	De quelques jours à quelques semaines

	Notes
	· Pour cette activité, les élèves doivent être « administrateurs » et doivent déjà avoir une certaine « expérience » du portail.

· On peut utiliser la fonction FAQ du portail (voir 2-c pour les briques), ce qui supprime les opérations de création de pages et de liens.


Etapes

· Le professeur et les élèves déterminent les fonctionnalités dont ils auront besoin pour mener à bien leur projet. (BrainStorm)

· On détermine, pour chaque groupe d’élèves, une fonctionnalité à comprendre et expliquer. (ShareWork, CoPlan )

· Hands-on : les élèves essaient de comprendre comment faire (HandsOn)
· Ils prennent des notes et rédigent une « recette » (PersoWork, CoConstruct, CreatePage)

· On crée un lien « Help »  (EditBlock)

· On décide de la hiérarchie entre les différentes fonctions (CoConstruct)

· Les élèves entrent des liens vers les pages d’aide qu’ils ont créées (SubmitLink)

c. Créer une FAQ (frequently asked questions) collaborative

	Titre
	FAQ

	Objectifs
	Analyse, découverte, synthèse…

	Public
	A partir de la première année de secondaire inférieur

	Description
	But : garder la trace des questions qui se sont déjà posées et de leur réponse. Les questions peuvent être d’ordre technique ou liées à un thème particulier. 

	Durée de l’activité
	Au fur et à mesure que les questions se posent

	Note
	Selon l’utilisation qu’on veut en faire, cette FAQ peut être permanente ou spécifique à un projet


Etapes

· Les élèves et le professeur discutent ensemble des questions qui se posent (IntroWork, Brainstorm)

· On entre les questions dans l’espace FAQ du portail (des questions peuvent survenir en cours de route) (SubmitQuestion)

· Dès que quelqu’un a trouvé la réponse, il la rédige (PersoWork, CoConstruct)

· Le professeur vérifie si les énoncés produits sont exact (CheckAnswer)

· On poste la réponse  (SubmitAnswer) 

Note : Le professeur peut vérifier l’exactitude des énoncés après qu’ils aient été postés (Moderate)

d. Revue de presse

	Titre
	Revue de presse

	Objectifs
	Analyse, découverte, synthèse, curiosité, esprit critique…

	Public
	A partir de la première année de secondaire inférieur

	Description
	Création d’une  revue de presse sur un sujet d’actualité qui les touche. Les élèves cherchent sur le web ce qui a été écrit à ce propos et classent leurs résultats en fonction des sources et des thèmes. On peut alors procéder à une mise en page illustrée des résultats.

	Durée de l’activité
	Deux à trois séances

	Note
	Les élèves peuvent travailler seuls ou par groupes de deux ou trois


Etapes

· Le professeur présente le sujet à traiter, on en discute. (Le professeur explique aux élèves que tout ce qui est écrit sur le web n’est pas forcément fiable. Il donne quelques noms de journaux « officiels »). (IntroWork, BrainStorm)

· Les élèves cherchent sur Internet des articles sur la question, toutes sources confondues et conservent les liens pertinents dans les favoris. (SearchWeb, KeepTrack)

· Les élèves tentent de dégager un certain nombre de catégories : sources, orientation, parti-pris… (CreateCategory, PersoWork)
· On met en commun les résultats en les hiérarchisant (CoConstruct)

· On crée un espace pour entrer ces catégories (CreateLinkSpace)

· Les élèves classent leurs liens (PersoWork)

· Les élèves entrent leurs liens (SubmitLink)
· Les élèves décrivent leurs liens  (CommentLink)

· Ils peuvent alors se servir de ces ressources pour créer des pages de synthèse illustrées (CreatePage)

· On crée des liens vers ces pages sur le portail (EditBlock)

· On vote pour la meilleure production (VoteFor)

· On garde les liens vers  les trois meilleures pages (best of) sur le portail (EditBlock)

2.2. Création de documents collaboratifs

a. Récit  collaboratif
	Titre
	Récit collaboratif

	Objectifs
	Expression écrite, créativité, imagination…

	Public
	A partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves écrivent une histoire ensemble en votant à chaque étape pour la meilleure production. 

	Durée de l’activité
	Environ 5 à 6 séances. 


Etapes

· On crée un espace de type Forum dans le portail (CreateForum)

· Le professeur poste une introduction (SubmitStory)

· Les élèves rédigent une suite (seuls ou à deux) (PersoWork, CoConstruct)

· Les élèves postent leur production (SubmitComment)

· Les élèves lisent ce que les autres ont écrit (PersoWork)

· On crée un sondage avec l’identifiant de chaque production (EditVote)

· On vote pour la meilleure production (VoteFor)

· On insère la production sélectionnée à la suite de l’introduction (EditStory)
· Et ainsi de suite jusqu’à la fin de l’histoire...

· Les élèves créent une page illustrée pour afficher l’histoire (groupes de trois)                  (CreatePage)

· On crée des liens vers les productions de chacun. (CreateLinkSpace)
· On vote pour la meilleure réalisation (VoteFor)

· On crée des liens vers les trois meilleures réalisations sur le portail (EditBlock)

b. Glossaire collaboratif

	Titre
	Glossaire collaboratif

	Objectifs
	Expression écrite, vocabulaire, sémantique…

	Public
	A partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves écrivent un glossaire collaboratif de termes en rapport avec les sujets du cours

	Durée de l’activité
	Environ 5 à 6 séances. 


Etapes

· Le professeur et les élèves déterminent les termes à expliciter par rapport à un thème (IntroWork,BrainStorm)

· On crée un espace dans le portail pour y entrer la liste alphabétique des termes              (CreateSpace)
· Les élèves recherchent sur Internet et dans un dictionnaire des ressources à ce sujet (SearchWeb, PersoWork)                            

· Les élèves synthétisent leurs résultats pour en arriver à des définitions concises (PersoWork, CoConstruct)

· Le professeur vérifie l’exactitude des énoncés produits (CheckWork)

· Les élèves entrent leurs définitions  (SubmitDefinition ou EditPage)

.

c. Commentaire de texte

	Titre
	Commentaire de texte

	Objectifs
	Expression écrite, analyse, synthèse, vocabulaire, sémantique…

	Public
	A partir de 14-15 ans

	Description
	Il s’agit de commenter un texte en l’annotant ou en ajoutant des liens vers des pages de commentaire

	Durée de l’activité
	2 à 3 séances 


Etapes

· Le professeur poste un texte (le texte doit aborder de multiples pistes d’investigation : problème de société, d’actualité, etc.) (SubmitStory)

· Les élèves le lisent et sélectionnent deux aspects qui les intéressent en dégageant pour chacun une problématique. (PersoWork, Brainstrom)

· Le professeur assigne un sujet à chaque élève en respectant leurs vœux (ShareWork, CoPlan)

· Les élèves recherchent sur Internet ou en bibliothèque des ressources sur leur thème (SearchWeb, PersoWork)
· Les élèves rédigent leur commentaire (PersoWork)

· Ils les insèrent sous forme de liens (EditStory) sur les parties du texte concerné ou comme commentaires (SubmitAnswer), ou encore ils se servent du WIKI pour insérer des commentaires directement dans le texte (CoConstruct)

· Le professeur peut alors lire ce qui a été produit (CheckWork)

· Il envoie un feed back général ou particulier selon le mode choisi (SubmitAnswer, EditPage)

d. Album (exposé) illustré sur un thème

	Titre
	Album illustré

	Objectifs
	Dépend de la matière traitée, recherche de ressources sur Internet, traitement des images, compétences techniques

	Public
	A partir de la première année de secondaire inférieur

	Description
	Les élèves doivent collaborer à la réalisation d’un album d’illustrations commentées sur un sujet particulier (biologie, histoire, art…). 

	Durée de l’activité
	2 à 3 séances 


Etapes

· Le professeur définit le thème à traiter en en montrant les différentes aspects tout en interrogeant les élèves. (IntroWork, BrainStorm)

· Les élèves travaillent par groupes de trois et choisissent un aspect particulier avec l’accord de leur professeur. (CoPlan, ShareWork)

· Les élèves cherchent sur Internet des ressources et des illustrations permettant d’expliquer les choses de manière imagée (SearchWeb)

· Les élèves  retravaillent les images de manière à les faire cadrer avec le résultat qu’ils veulent obtenir (CreateImages)
· Ils organisent la mise en page de leur exposé avec commentaires, soit sur une page web, soit avec la fonction « gallery » du portail. (CreatePage,EditGallery)
e. Repérage Géographique

	Titre
	Repérage géographique

	Objectifs
	Connaissances géographiques, archéologiques...

	Public
	A partir de l’avant dernière année de primaire

	Description
	Les élèves doivent construire ensemble une carte du monde sur un thème particulier en localisant certains lieux comme, par exemple, des monuments, des sites archéologiques...

	Durée de l’activité
	2 à 5 séances 

	Note
	Pour que cette activité soit vraiment enrichissante, les élèves doivent disposer d’une carte du monde modifiable sur laquelle ils peuvent placer leurs découvertes.


Etapes

· On crée une page spécifique dans le WIKI (CreateSpace)

· Le professeur introduit le thème et demande aux élèves ce qu’ils savent dèjà à ce propos et on définit des mots-clé (IntroWork, BrainStorm)

· Selon le thème choisi, on forme des groupe de deux ou trois chargés d’explorer chacun une partie du monde (ShareWork, CoPlan)

· Les élèves cherchent sur Internet et dans des encyclopédies les ressources nécéssaires à la localisation des lieux où se trouvent les éléments à identifier (PersoWork, SearchWeb)

· Les élèves crent alors une liste avec correspondance entre lieux et éléments et liens vers les sites et ressources (EditPage)

· Le professeur vérifie qu’il n’y a pas d’erreurs et donne un feed back (CheckWork, CommentWork)

· Chaque groupe d’élèves se sert de ces ressources communes pour créer une carte du monde (CoConstruct, CreateImage) qu’ils insèrent dans le document (EditPage)

· Le professeur crée un sondage pour déterminer la meilleure production (EditVote)

· Les élèves votent pour la meilleure production (VoteFor)

· La carte la plus réussie est affichée dans le portail (EditBlock)

2.3.  Discussion et commentaires de productions

a. Débat

	Titre
	Débat 

	Objectifs
	Argumentation, formulation d’hypothèses, conceptualisation,  comparaison, critique, évaluation, curiosité, synthèse, français…

	Public
	A partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves doivent réfléchir à un problème de société et dégager les questions clé.        

	Durée de l’activité
	Une à deux séances


Etapes 
· Le professeur lance le débat en donnant éventuellement quelques pistes. Il poste la question comme pour un forum (IntroWork, BrainStorm, SubmitStory)

· Les élèves réfléchissent au problème et donnent leur avis sur la question en argumentant. Ils postent leur réponse sous forme de commentaire par rapport à la question. (SumitComment)
· Chacun lit ce que les autres ont posté et fait une synthèse des différentes opinions en élaborant une liste concise mais nuancée de réponses à la question. (PersoWork)

· Chacun poste sa liste. (SubmitComment)

· Le professeur entre le nom des participants dans la section « polls » (EditVote) et les élèves votent pour la meilleure liste (VoteFor)
· La liste ayant le plus de succès est ensuite affichée dans la section « polls » de manière à pouvoir éventuellement organiser un sondage à plus grande échelle. (EditVote)

b. Elucidation de proverbe
	Titre
	Proverbe

	Objectifs
	Sémantique…

	Public
	A partir de l’avant dernière année de primaire

	Description
	Les élèves doivent réfléchir au sens exact de proverbes ou d’adages.        

	Durée de l’activité
	Une séance


Etapes

· Le professeur poste un proverbe de type « Pierre qui roule n’amasse pas mousse ». (les proverbes doivent être assez sibyllins pour que les élèves soient amenés à se poser beaucoup de questions et à douter) (SubmitStory)

· Les élèves tentent d’en comprendre le sens et communiquent à travers le portail en  postant chacun une réponse sous forme de commentaire (BrainStorm, SubmitComment) 
· Chacun lit la réponse des autres et fait des commentaires (SubmitComment)
· Chacun propose alors une nouvelle réponse. (SubmitComment)

· On vérifie si un consensus a eu lieu. (CheckAnswer)

· Le professeur explicite le sens s’il y a lieu (CommentWork)

c. Entraînement à l’examen

	Titre
	Entraînement

	Objectifs
	Dépend de la matière

	Public
	Classes ayant un examen de fin d’année

	Description
	Les élèves ont un cas à étudier, un problème à résoudre en rapport avec le type d’épreuves qu’ils auront à leur examen. Le problème devra être difficile à résoudre impliquer une démarche et de la méthode.

	Durée de l’activité
	Une a deux séances


Etapes 

· On crée un espace de type forum (CreateForum)

· Le professeur poste un cas (SubmitStory)

· Les élèves posent des questions et se répondent jusqu’à ce qu’ils se sentent prêts à produire une réponse (SubmitComment) 
· Les élèves travaillent seuls ou à deux et postent une solution (PersoWork, CoConstruct, SubmitComment)

· Le professeur vérifie ce qui a été produit (CheckWork)

· Il donne un feed back à chacun (SubmitComment)

· Il affiche la solution sous forme de lien dans le portail (EditBlock)

d. Critiques d’experts

	Titre
	Critiques d’experts

	Objectifs
	Lien avec le monde professionnel

	Public
	Classes techniques

	Description
	Les élèves ont un projet (de type architecture, quelque chose de spécialisé et de « professionnel »). On demande à des experts de la profession de donner leur avis et commenter les différentes productions.

Experts et élèves peuvent dialoguer.

	Durée de l’activité
	Tout dépend de la disponibilité des experts


Etapes

· Les élèves ont créé un projet (architecture, montages…) (PersoWork, CoConstruct)

· On crée un espace pour le projet avec lien vers chaque projet référencé sur le portail (CreateBlock)

· On crée un espace de type forum avec page d’introduction et des explications sur le fonctionnement du forum pour les experts et les élèves (CreateForum, SubmitStory)

· Le professeur aura trouvé des experts, qui viennent examiner les projets (CheckWork) 

· Les experts commentent les projets en se servant des références dans le forum (SubmitComment)

· Les élèves peuvent réagir, poser des questions, demander des précisions…                     (SubmitComment)

e. Galerie de photos

	Titre
	Galerie de photos

	Objectifs
	Organisation de l’information, analyse, synthèse…

	Public
	A partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves font une sortie sur un sujet donné (convient bien aux sciences naturelles, à l’écologie…). Ils doivent élaborer un compte-rendu imagé de leur expérience.   

	Durée de l’activité
	Trois à quatre séances


Etapes

· Les élèves font une sortie, chacun avec un objectif particulier par rapport au thème, dont on aura discuté au préalable. Les élèves peuvent travailler à deux ou à trois (IntroWork, BrainStorm, ShareWork, CoPlan)

· Ils prennent des photos en réfléchissant à leur objectif (PersoWork, CoConstruct)

· Ils cherchent éventuellement des ressources sur Internet en rapport avec la question (SearchWeb)
· Ils créent un album illustré et commenté de leurs trouvailles (EditGallery ou CreatePage, CreateLinkSpace et SubmitLink)
· On crée un sondage en y entrant le nom de chaque projet (EditVote)
· On organise un vote pour les meilleures productions (VoteFor)

· On peut alors soit créer un espace pour entrer des liens vers les meilleures productions (CreateBlock ou CreateLinkSpace, SubmitLink et commentLink) soit classer les galeries en fonction de leur succès. ( ?)
f. Palmarès de sites Web

	Titre
	Palmarès de sites Web

	Objectifs
	Analyse, synthèse, esprit critique, recherches sur Internet…

	Public
	A partir de la dernière année de primaire

	Description
	Les élèves ont un sujet particulier à investiguer et cherchent des ressources sur Internet   

	Durée de l’activité
	Deux séances


Etapes

· Le professeur introduit le sujet et donne des pistes à investiguer sur un même thème aux élèves en fonction de leurs préférences (IntroWork, Brainstorm, ShareWork, CoPlan)

· On crée un espace avec catégories pour entrer les liens (CreateLinkSpace, CreateCategory)
· Les élèves (groupes de trois) recherchent sur Internet les sites qui exposent le mieux le sujet et les conservent dans les favoris (SearchWeb, KeepTrack)

· Les élèves sélectionnent une dizaine de sites qui leur semblent intéressants et les insèrent dans les catégories en les commentnat(PersoWork, CoConstruct, SubmitLink, CommentLink)

· Le professeur vérifie que les sites sélectionnés sont de qualité et non commerciaux (CheckWork, Moderate)

· Les élèves peuvent alors visiter les sites que les autres ont trouvé (CheckWork) et les référencer (RateLink)

g. Résolution de problèmes

	Titre
	Résolution de problèmes

	Objectifs
	Tout dépend de la matière

	Public
	A partir de la première année de secondaire inférieur

	Description
	Les élèves ont un problème à résoudre et interagissent pour trouver la solution   

	Durée de l’activité
	Deux séances


Etapes
· On crée un espace de discussion dans le portail et le  professeur soumet un problème aux élèves (CreateForum, SubmitStory)
· Les élèves discutent pour définir les objectifs d’apprentissage, ce qu’ils doivent apprendre afin de résoudre le problème (BrainStorm, SubmitComment, CoConstruct)

·  Les élèves produisent  une synthèse de ce qui a été dit (par groupes de trois) (CoConstruct)

·  Ils postent leur synthèse (SubmitComment)
·  Le professeur commente les résultats de chacun (SubmitComment)
· Les élèves peuvent alors résoudre le problème (PersoWork, Coconstruct)

h. Préparation de dissertation

	Titre
	Préparation de dissertation

	Objectifs
	Analyse, synthèse, esprit critique, argumentation, formulation d’hypothèses

	Public
	A partir de 14-15 ans

	Description
	Les élèves interagissent sur le portail pour définir une problématique et établir le plan d’une dissertation

	Durée de l’activité
	Une à deux séances


Etapes

· On crée un espace de type forum (CreateForum)
· Le professeur poste le sujet de la dissertation. Selon le niveau des élèves, il peut donner quelques pistes (IntroWork, SubmitStory)
· Les élèves posent des questions et discutent sur le forum. Ils peuvent aussi aller chercher des ressources sur Internet (BrainStorm, SubmitComment, SearchWeb)

· Les élèves font une synthèse de ce que les autres ont écrit pour définir une problématique en analysant les différentes positions et idées. (PersoWork)

· Les élèves élaborent un plan, seuls ou à deux (PersoWork, CoConstruct)

· Ils postent leurs plans et le professeur peut commenter ce que chacun a produit (SubmitComment)             

· Les élèves peuvent alors rédiger leur dissertation (PersoWork)

2.4.  Gestion de projet

a. Calendrier partagé

	Titre
	Calendrier partagé

	Objectifs
	Organisation, gestion de projet, sens du groupe

	Public
	A partir de 14-15 ans

	Description
	Les élèves interagissent sur le portail pour organiser leur travail en commun

	Durée de l’activité
	Tout dépend du projet


Etapes

· On crée un espace de type forum (CreateForum)

· Le professeur expose le projet aux élèves et en discute avec eux en expliquant les déférents aspects (IntroWork, BrainStorm, SubmitStory)

· Les élèves réfléchissent ensemble (groupe de trois ou quatre) aux différentes étapes et objectifs et tentent de décomposer le problème en objectifs et sous-objectifs majeurs (BrainStorm, CoPlan)

· Les groupes postent leurs résultats (SubmitComment)

· Ils peuvent alors commenter ce que les autres ont écrit et trouver ensemble un consensus (SubmitComment, CoConstruct)

· Les élèves entrent leur résultat dans le calendrier (EditCalendar)
· Ils peuvent alors décomposer le plan de travail de manière plus détaillée en procédant de la même manière jusqu’à ce qu’un plan de travail définitif soit arrété

b. Election d’un responsable 
	Titre
	Election

	Objectifs
	Organisation, gestion de projet, sens du groupe, créativité

	Public
	A partir de 14-15 ans

	Description
	Plusieurs classes participent à un projet commun et il faut élire un interlocuteur privilégié pour chaque classe. Les élèves interagissent sur le portail pour l’élire.

	Durée de l’activité
	Une à deux séances


Etapes

· On crée un espace de type forum (CreateForum)

· Les élèves réfléchissent pour déterminer en quoi consiste le rôle d’ »interlocuteur privilégié » (BrainStorm)

· Chacun crée un « programme » pour définir son rôle et explique ses motivations (PersoWork)

· Les élèves envoient leur programme de manière anonyme (SubmitComment)

· On crée un sondage en y entrant les différents programmes numérotés (CreateVote)

· On organise un vote pour désigner le meilleur (VoteFor) : le candidat élu sera celui qui aura été le plus convaincant et motivé pas forcément le plus populaire. 

4. Table of keywords and correspondences

Note : Some actions can only be done by the administrator of the portal. Rights can be given to the students to become administrators for a specific task. 

Table 1

	Keyword
	Explanation
	Corresponding brick in D6

	IntroWork
	Warming up before an activity
	3.13, 3.1, 3.11

	BrainStorm
	Everyone says what he knows or imagine on a subject
	3.13

	ShareWork
	Distribution of tasks
	3.22, 3.13

	PersoWork
	Personal work with or without technological help
	OUT

	CoPlan
	Community planning
	3.22, 3.13

	CreateSpace
	Creation of an interaction space on a theme
	ADMIN

	CreateLinkSpace
	Creation of a space in which to enter links
	3.5

	CreateCategory
	creation of categories in an interaction space
	3.5

	SubmitLink
	Insertion of a link in the link space
	3.5

	CommentLink
	Insertion of commentaries under the links
	3.5

	RateLink
	Giving one’s opinion on the value of displayed links
	3.5

	CreateForum
	Installation of a forum module 
	ADMIN 3.11

	SubmitStory
	Insertion of a text to be commented or to which a following or commentaries will be associated, exposition of cases.
	3.1, 3.11

	EditStory
	Modification of an already displayed text
	3.23

	SubmitComment
	Commentary, reaction, complement to a text or any presented material. Can be done an unlimited amount of times.
	3.1, 3.11

	SubmitQuestion
	Insertion of a question to be answered or a word or expression to be defined
	3.2, 

	SubmitAnswer
	Answer to the question or definition of the word or expression
	3.2

	HandsOn
	“hands on” on the portal to understand how it works
	3.3 – ADMIN

	EditGallery
	Use of the « gallery » module to display images, photographs and commentaries.
	3.16

	EditCalendar
	Use of the calendar
	3.12

	EditVote
	Creation of a quiz, poll, survey
	3.6

	VoteFor
	Vote for a project, an idea, etc.
	3.6

	EditBlock
	Installing of a space on the portal to display links on the same theme
	ADMIN

	SearchWeb
	Information seeking on the web
	3.4

	CreateImage
	Formatting and modifying and adding legends to images to make them fit the project 
	OUT

	CreatePage
	Web pages creation
	3.13

	KeepTrack
	Keeping track of visited sites before selecting or classifying them
	OUT

	CoConstruct
	Creation of collaborative documents
	3.13

	CheckWork
	Checking of what is displayed by the teacher
	

	Moderate
	Suppressing of what is “wrong” by the teacher
	ADMIN


� For a more detailled description of the features of the software components, see Working paper 10 : Deliverable 6-a “Activity Software”, Workpackage 1


� Discas


� See “how to handle this document” for explanations 








