Learnett : Description du projet

Objectif : Créer un site-musée du chef-d’œuvre (évaluation de fin de sixième primaire)  pour les enfants du primaire.

1. Un site d’exploration : 

1.1. Qu’est-ce que le chef-d’œuvre ?  

· Pourquoi faire un chef-d’œuvre ?

· Comment faire un chef-d’œuvre ?

1.2. exposition des chefs-d’œuvre ( journal, support en 3D et exposé oral) de l’école de My . 

2. Un site interactif :

2.1. Ce site pourrait aussi permettre des échanges avec les auteurs des chefs-d’œuvre 

( forum d’échange, adresse personnelles accessibles…) afin que d’autres enfants qui auraient eux aussi un travail de ce genre à réaliser, puissent recevoir des conseils, des documents… 

2.2. Ce musée virtuel pourrait aussi accueillir d’autres œuvres, nous pourrions ainsi envisager un espace d’échange avec l’administrateur du site (le gardien du musée).

Le sens

1. Du site : le propre de l’activité humaine est de produire des œuvres pour les mettre au monde. Les enfants qui eux aussi doivent réaliser un chef-d’œuvre  et faire une recherche de l’existant pourront  trouver de l’aide sur ce site.

2. Du projet dans LN : échange de compétences pédagogiques et techniques . Des personnes extérieures, n’ayant pas vécu cette pratique pédagogique, peuvent échanger avec des praticiens dans le but de produire un témoignage explicite, riche et interactif. 

Ressources : 

1. Documentaires

Valérie et Isabelle disposent  de : 

· la théorie en version Word ;

· les chefs-d’œuvre en version papier (et photo) ;

· des extraits vidéo d’interviews d’enfants ayant vécu le chef-d’œuvre, et la trace de ces interviews en version Word.

2. Techniques

Valérie et Isabelle disposent  de : 

· Dreamweaver

· La possibilité de digitaliser les vidéos

Contraintes

Nous sommes conscientes des difficultés 

· quant au chat : mieux vaudrait privilégier les échanges asynchrones via le forum du groupe  et le dépôt de documents ;

· …

Comment

Inscrivons-nous ! Et réfléchissons au « comment ».

	Qui
	quoi
	comment
	Pour quand

	
	Procéder à une recherche de l’existant : s’inspirer des musées pour enfants 


	Rendre une synthèse des choses intéressantes récoltées dans les différents sites.
	25/02

	
	Définir un plan du site et des liens  
	
	1/03

	
	Choisir un graphisme apportant une plus-value 
	
	5/03

	
	Synthétiser les contenus 
	
	15/03

	
	Htéméliser les contenus
	
	 30/03

	
	Test de navigation et finalisation
	
	05/04

	
	
	
	

	
	
	
	


