Learnett : Description du projet

Objectif : Créer un site-musée du chef-d’œuvre (évaluation de fin de sixième primaire)  pour les enfants du primaire. Il s’agit de présenter une expérience terminée ajourd’hui, 
1. Un site d’exploration : 

1.1. Qu’est-ce que le chef-d’œuvre ? Partie théorique ? récit de l’expérience 

· Pourquoi faire un chef-d’œuvre ?

· Comment faire un chef-d’œuvre ?

· Récit de l’expérience travail à distance/exp learnett ?

1.2. exposition des chefs-d’œuvre ( journal, support en 3D et exposé oral) de l’école de My . 

2. Un site interactif :

2.1. Ce site pourrait aussi permettre des échanges avec les auteurs des chefs-d’œuvre 

( forum d’échange, adresse personnelles accessibles…) afin que d’autres enfants qui auraient eux aussi un travail de ce genre à réaliser, puissent recevoir des conseils, des documents… 

2.2. Ce musée virtuel pourrait aussi accueillir d’autres œuvres, nous pourrions ainsi envisager un espace d’échange avec l’administrateur du site (le gardien du musée).
Immense projet – questions d ela création et de la gestion : dans le temps qui nous est imparti pour l’expériencelearnett et les difficultés qui apparaissent dans ce type de coopération je ne nous vois pas réaliser le site mais en  projeter les bases. A moins que vous ayez déjà une idée précise des bases à lui donner.

Dans ce type de projet ici en CH , nous avons toutes les difficultés à trouver des instituteurs ou des maîtres disposés à y consacrer du temps

En terme de formation des élèves, voire des enseignants vise-t-on quelque chose ? ou nous contetons-nous d’un site vitrine sans base dans le terrain actuel ?

Le sens

1. Du site : le propre de l’activité humaine est de produire des œuvres pour les mettre au monde. Les enfants qui eux aussi doivent réaliser un chef-d’œuvre  et faire une recherche de l’existant pourront  trouver de l’aide sur ce site.

Ce qui serait vraiment intéressant, c’est que ce soient les enfants qui éditent ce site. Je ne connais pas les conditions du développement des TICE en Belgique scolaire, mais un tel site ne serait-il pas qu’une vitrine de plus que personne n’irait consulter.

Pour qu’un projet vive et soit réellement coopératif il faut un consensus fort au départ. Un projet commun plus large. 

Comment un tel site serait-il accueilli ?

Par les enseignants ? par les élèves ?

2. Du projet dans LN : échange de compétences pédagogiques et techniques . Des personnes extérieures, n’ayant pas vécu cette pratique pédagogique, peuvent échanger avec des praticiens dans le but de produire un témoignage explicite, riche et interactif. 

Ressources : 

1. Documentaires

Valérie et Isabelle disposent  de : 

· la théorie en version Word ; c’es t le mémoire dont il s’agit ?
· les chefs-d’œuvre en version papier (et photo) ;

· des extraits vidéo d’interviews d’enfants ayant vécu le chef-d’œuvre, et la trace de ces interviews en version Word.

· Avec les autorisations adéquates pour publier des images d’enfants ?

2. Techniques

Valérie et Isabelle disposent  de : 

· Dreamweaver

· La possibilité de digitaliser les vidéos

Et le scan pour les photos !

Lucienne pratique claris homepage, et adobe golive, et un peu de HTML 

Va pour word aussi

Contraintes

Nous sommes conscientes des difficultés 

· quant au chat : mieux vaudrait privilégier les échanges asynchrones via le forum du groupe  et le dépôt de documents ;

Il y a aussi des contraintes que j’appellerais culturelles, nos modes de travail sont différents même si les enfants restent des enfants. Je ne sais pas comment vous vivez la chose, mais je trouve pour ma part délicat de m’approprier un projet tel que le vôtre dans le sens qu’il ne correspond pas du tout à ce que nous pratiquons ici. Je pense que c’est là le principal défi de notre expérience learnett de collaboration à distance.

Peut-on faire de votre initiative un projet de collaboration où je devienne partie prenante ou va-t-on se diriger vers une coopération où je mets à disposition mes remarques et mes compétences techniques au service de votre projet. 

Le facteur temps joue un rôle important et le but de l’expérience et quand même d’analyser, si j’ai bien compris, le processus et la réalité de la collaboration à distance avec des personnes inconnues au départ - même si nous avons quelques éléments succints sur la page perso. 

Comment

Inscrivons-nous ! Et réfléchissons au « comment ».

	Qui
	quoi
	comment
	Pour quand

	
	Procéder à une recherche de l’existant : s’inspirer des musées pour enfants 


	Rendre une synthèse des choses intéressantes récoltées dans les différents sites.
	25/02

	
	Définir un plan du site et des liens  
	
	1/03

	
	Choisir un graphisme apportant une plus-value 
	
	5/03

	
	Synthétiser les contenus 
	
	15/03

	
	Htéméliser les contenus
	
	 30/03

	
	Test de navigation et finalisation
	
	05/04

	
	
	
	

	
	
	
	


Il me paraît important à ce stade de se poser la question de savoir en quoi un tel site est innovant ?

Et quelle  plus value, il apporte en termes de formation des enseignants et /ou des élèves.

Un site musée vivant différent d’un site archivage.

Exposer une démarche de formation : une forme d’organisation scolaire en quoi intéresse-t-elle quelqu’un en dehors de votre système scolaire : qu’y at-til dans cette démarche qui fait que l’on veut la porter à la connaissance de l’agora qu’est le net ?

