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Laboratoire de biologie : Vue d’ensemble du système nerveux


Biologie du neurone : vue d’ensemble

Théorie:

Voir Mader, Chapitre 23, pages 502 à 541
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Introduction

Pour bien des raisons il est impossible de se livrer à l’expérimentaion sur de vrais neurones vivants : on n’y parviendrait pas sans blesser des animaux et l’on ne dispose pas dans les écoles des appareils qui permettraient une observation suffisamment fine pour comprendre le fonctionnement. Aussi allons-nous recourir à une simulation sur ordinateur pour étudier le fonctionnement d’un neurone.

Grâce à lcette simulation, vous allez pouvoir travailler comme un chercheur dans un laboratoire de biologie. Du “matériel vivant”, c’est-à-dire des muscles, des cellules etc… et des appareils seront à votre disposition. 

Il vous faudra choisir dans les “menus” le matériel vivant et les appareils nécessaires, et parfois les connecter correctement pour effectuer votre expérience. 

Les questions posées dans les protocoles vous aideront à comprendre ce que vous observez. 

Il est nécessaire d’avoir votre livre de biologie à portée de main, mais l’expérimentation, l’exploration libres restent essentiels.

1 Comment utiliser ce laboratoire ?

Structure des protocoles

+Manipulations

1.a
Ce symbole signale les actions à effectuer

-Questions/ Réflexion 

1.1
Question destinée à vous aider à tirer les enseignements des expériences réalisées

Démarrer le logiciel

+Manipulations
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1.b
Double-cliquez sur l'icône du logiciel : Vue d’ensemble.


En cas de difficulté, appelezle maître. 

On peut tirer les menus comme un store déroulant pour choisir le matériel vivant, les appareils ou obtenir des informations.(Cf. Fig 1)
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Fig 1 : Le menu Matériel vivant a été tiré, pour placer un muscle.

Il y a également des "boutons" sur lesquels on peut cliquer pour déclencher une action :
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Cliquer sur le bouton nomenclature permet d’obtenir la nomenclature des structures représentées à l’écran.
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Quand on a fini de lire, on clique sur le bouton “Return”pour continuer le programme 
Le livre : [image: image5.wmf]
On trouve également dans le coin supérieur droit de l’écran un livre que l'on peut glisser sur toutes les structures visibles. (Fig.2) Au moment où on le relâche, il fournit des indications sur les structures ainsi désignées.
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Fig 2 :  Le livre permet d’obtenir de l’aide à propos des appareils, et  des structures présentes à l’écran.

2 : Se situer : la vue d’ensemble du système nerveux 

+Manipulation

2.a
Tirez le livre sur les parties de l’image à propos desquelles vous désirez des informations.
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Fig 3 : Un homme de dos, 
avec l’esquisse de son système nerveux.

-Question/ Réflexion

2.1
Qu'observez-vous à l’écran ? Quelles régions le système nerveux innerve-t-il ?

+Manipulation

2.b
Tirer la loupe sur la moelle, au niveau du cou. Relâchez. Une icône apparaît (Une icône est un dessin schématisé représentant des domaines d’étude. Si vous cliquez sur l’icône, vous pourrez étudier le phénomène représenté) 


Ici (Fig 4), la première icône qui apparaît signale le domaine d’étude de l’arc réflexe. Un agrandissement d’un neurone apparaît  aussi. L’agrandissement de certaines de ses parties fera surgir de nouveaux domaines d’étude, ainsi qu’on le verra plus loin.
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Fig. 4 : Un agrandissement de la moelle apparaît

-Questions/ Réflexions

1.a
Qu’est-ce qu’un neurone ? Consulter votre livre de biologie (Mader)

2.b
Qu’est-ce qu’un nerf ?

3.c
A quoi sert la moelle épinière ?

4.d
Qu’est-ce que l’encéphale ? Qu’est-ce que le cerveau ?

3. Etudier un phénomène

+Manipulations

2.1
Cliquer sur l’icône du phénomène à étudier (l’arc réflexe sauf indications contraires du maître).

2.2
Vous pourrez revenir à cette vue d’ensemble en choisissant Retour à la vue d’ensemble dans le menu File (fig. 5)

[image: image9.wmf]
Fig. 5 : On peut toujours revenir à la vue d’ensemble
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