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Introduction

Neurodule  comporte actuellement cinq modules. L’un d’eux : Vue d’ensemble, permet de situer dans leur contexte quatre modules illustrant chacun un aspect de la biologie du neurone. C’est à partir de la vue d’ensemble que l’élève peut accéder aux quatre domaines d’étude.
Il s'agit de :

-Arc réflexe simple de la douleur

-Récepteur à la température et génération de l’influx

-Influx nerveux et Potentiel d’Action (P.A.)

-Synapse et conduction synaptique
Pour l'instant nous vous demandons, à vous utilisateurs de ce programme, de le considérer comme un prototype destiné à suggérer des remarques qui nous permettront de réaliser un produit final (juin 92) qui corresponde optimalement à vos besoins pédagogiques.
2  Comment installer le logiciel ?

+Manipulations
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Fig 1 : Le logiciel est constitué de 5 fichiers.

1.1
Copiez d'abord sur votre disque dur tous les fichiers reçus. (Cf fig1)

1.2
Double-cliquez ensuite sur l'icône du fichier intégrateur : Vue d’ensemble.

1.3
Pour installer le programme sur un réseau, contactez le responsable de votre atelier EAO .
2 Comment utiliser les programmes ?
Chaque programme est conçu comme un laboratoire dans lequel l'élève dispose de matériel et d’outils qu'il va utiliser pour composer une expérience, observer, obtenir des mesures. Il faut donc considérer l’utilisation de ces logiciels en atelier EAO comme un laboratoire habituel, et en attendre les mêmes avantages et les mêmes contraintes.

J’entends et j’oublie,

je vois et je me souviens,

je fais et je comprends

Vieux proverbe chinois.
Pour tirer tout l’avantage de ces logiciels , il est indispensable de permettre aux élèves d’agir eux-mêmes, de manipuler, de suivre leur chemin, de faire leurs découvertes en les faisant seuls aux prises avec le “matériel vivant” et les “appareils” dont ils disposent. Neurodule n’a pas pour finalité première la démonstration magistrale. L’expérience des collègues qui ont testé ce laboratoire montre que les élèves qui réalisent les expériences eux-mêmes conçoivent plutôt un modèle mental, que de retenir des phrases par coeur. Comme dans toute démarche expérimentale, ils ont la possibilité de tester, de faire des hypothèses et de concevoir des expériences. Cela doit être encouragé, mais, parfois aussi, un peu guidé au début.

Nous suggérons ainsi des protocoles précis, qui accompagnent la découverte des élèves, pour les aider à structurer leurs mesures, et à organiser les informations qu’ils obtiennent de la machine. Sans ce guide les élèves en resteraient, peut-être, à un jeu très superficiel.

Nous vous proposons donc des exemples de protocoles que vous pouvez utiliser avec vos élèves. Mais il est évident qu’il existe de nombreuses autres façons d’utiliser cet outil. Aussi comprendrez-vous qu’avant de donner à Neurodule une forme définitive, nous souhaitions connaître les différentes utilisation que vous avez, vous-même, imaginées pour ce logiciel.

Grâce à la sensibilisation à l’informatique, l’utilisation de l’ordinateur lui-même n’a pas posé de problèmes pour nos élèves.
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Fig 2 : Le module Influx. L’élève a placé un un neurone myélinisé, un stimulateur électrique et étudie la conduction saltatoire.

4. Quelques remarques pour aider à démarrer

Pour aider les enseignants peu familiers avec les machines, voici quelques indications illustrant lacommunication interactive relativement nouvelle que l’ordinateur permet.

Nous avons adopté l’interface graphique (la présentation des commandes, des actions, et la manière de communiquer avec l’ordinateur) avec les menus déroulants du Macintosh, ou ses imitations qu'on commence à trouver sur toutes les machines (Windows sur les copies d’IBM comme Olivetti, Daewoo,etc…). (Fig 1 et 2) Ce type d’interface rend bien plus naturelle l’utilisation de l’ordinateur et nos élèves s’y retrouvent très bien ! On peut donc se concentrer sur la biologie, et non sur l’informatique.

Quelques indications pour ceux qui ne sont pas familiers avec les ordinateurs :

D’abord n’ayons pas peur de faire appel aux connaissances informatiques des élèves en cas de doute !

Quelques actions essentielles dans ce logiciel :

On peut ici tirer les menus comme un store déroulant pour choisir dans ce cas : le matériel vivant les appareils ou obtenir des informations.(Cf. Fig 3) On choisit en sélectionnant un article du menu (Muscle dans l’exemple ci-dessus), puis on lâche le bouton.
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Fig 3 : Le menu Matériel vivant a été tiré, et l’élève choisit de placer un muscle.

Il y a également des "boutons" sur lesquels on peut cliquer pour déclencher une action :
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Cliquer sur le bouton nomenclature permet d’obtenir la nomenclature des structures représentées à l’écran.

[image: image5.wmf]
Quand on a fini de lire, on clique sur le bouton “Return”pour continuer le programme 
Le livre : [image: image6.wmf]
On trouve également dans le coin supérieur droit de l’écran un livre que l'on peut glisser sur toutes les structures visibles. (Fig.2) Au moment où on le relâche, il fournit des indications sur les structures ainsi désignées, et ce qu’on peut faire avec.

Il ne s’agit pas de remplacer un vrai livre, mais de fournir une brève information, si possible précisément ciblée sur la question de l’élève. A notre sens la documentation classique, livres, fascicules, etc… a sa place à côté de l’ordinateur, comme dans un laboratoire classique. Nous avions d’abord prévu de ne mettre que des indications techniques sur le maniement de l’appareillage, mais il s’est avéré dommage de ne pas fournir l’information immédiate lorsque l’élève se pose une question précise. Puisque la question est trop rare chez nos élèves, il eût été dommage de ne pas sauter sur l’occasion. Néanmoins, le logiciel ne peut et ne doit remplacer le livre habituel.
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Fig 4 :  Le livre permet d’obtenir de l’aide sur les appareils, et sur les structures présentes à l’écran.

Structure des protocoles

+Manipulations

1.a
Action à effectuer

-Questions/ Réflexion 

1.1
Question destinée à aider l’élève à tirer les enseignements des expériences qu’il réalise

5. Evaluation: votre participation !

Nous attendons des utilisateurs de ces programmes qu'ils nous fassent des critiques et des suggestions. Ce n'est qu'à partir des remarques reçues que nous aurons la possibilité de créer un produit adapté aux maîtres et aux élèves.

Aussi, sans nouvelle de votre part, nous prendrons contact avec vous pour une évaluation du produit (protocoles et logiciels) afin de continuer l’évolution du produit. Toute proposition, suggestion, critique ou remarque est donc bienvenue.

M. Braunschweiger, G. Montandon, F. Lombard  31.05.11
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