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1. Etape 1: Préparation du projet
2. Etape 2: choix d’un modèle approprié
3. Etape3: analyse de l’existant en vue d’introduire un projet 
4. Etape 4: réalisation d’un petit site pédagogique
5. Etape 5: ergonomie du site pédagogique
6. Etape 6: réalisation d’une activité d’apprentissage
7. Etape 7: XML comme outil cognitif (1)
8. Etape 8: XML comme outil cognitif (2)
9. Etape 9: pages interactives
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risque de tomber 
entre les main des 
spécialistes

risque de subir la loi 
de certains produits

va s’adapter à son 
environnement
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����������� va avoir un tableau 
général

va pouvoir discuter 
avec des spécialistes
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risque de ne pas 
comprendre le 
potentiel d’Internet

va pouvoir discuter 
avec un spécialiste
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risque de ne pas 
comprendre le 
potentiel d’Internet

risque d’être frustré
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va augmenter la 
qualité de son 
enseignement

va pouvoir utiliser 
Internet dès la 
rentrée
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